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MICROHOBBY NUMEROS ATRASADOS 



Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para 
conseguir números atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no tienen 
más que escribirnos indicándonos en sus cartas el número 
deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modalidades 
que explicamos a continuación. 

Una vez tramitado esto, recibirá en su casa el número solicitado por el 
precio de 95 ptas., cada número, más 25 pías, por gastos de envía 
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FORMAS DE PAGO 

• Enviando talón bancario nominativo a Hobby Press, S. A. 
al apartado de Correos 54062 de Madrid. 

• Mediante Giro Postal, indicando número y fecha del mismo. 
•Con Tarjeta de Crédito (VISA o M ASTER CHARGE). haciendo 

constar su numero y fecha de caducidad. 
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EL SPECTRUM NO SUBE DE PRECIO 



La noticia está en el aire. Desde que el 
día 25 de julio apareciera en el Boletín 
Oficial del Estado, el real Decreto 1.215/ 
1 ,985, del 1 7 de julio por el que se modifi- 
caban los aranceles de aduanas de las 
máquinas automáticas para el tratamien- 
to de la información (entiéndase ordena- 
dores), los rumores en torno a ta subida 
de precio de estos aparatos no han cesa- 
do en ningún momento. 

La cantidad que se establecía como ta- 
sa arancelaria era de 15.000 ptas. por 
unidad, lo que. no cabe duda, era un duro 
golpe para i a industria del ordenador 
personal que tanto auge ha tenido en 
nuestro país en los úll irnos dos años 
Desde entonces, el consumidor español 
se ha preguntado de qué modo iba a 
afee lar la medida a $u bolsillo y COmo 
iban a reaccionar las principales compa- 
ñías distribuidoras ante este evento con 



el fin de intentar que no Jes supusiera un 
quebranto económico (de todos es sabi- 
do que a nadie le gusta pagar más por lo 
que antes valía menos). 

Pues bien, estarnos en condiciones de 
poder afirmar que, a pesar de todos los 
rumores que han venido circulando en 
torno al tema, e! Speclrum no va a subir 
de precio, 




CE CARA A LA COMUNIDAD 



La medida no va a favorecer la venta de 
ordenadores para estas Navidades sino 
que por el contrario será un duro frenazo 
para muchas empresas que van a ver sus 
posibilidades de venta disminuidas. 
Solamente hemos encontrado dos po- 
sibles causas para que de repente, y 
aunque no parece que sea una medi- 
da demasiado lógica, hayan subi- 
do los ordenadores 
Tengamos en cuenta que sólo 
ii será efectiva hasta marzo, mes 
en el que España entrará en el 
Mercado Común y por tanto, ten- 
drá que adecuar todas las dispo- 
siciones arancelarias a tas ñor- 
* mas que establece la Comunidad. 
Por otro lado. Circulan insistentes ru- 
mores de que ha habido presiones de 
alguna marca de ordenadores que. en 
vista de que no vende nada F ha decidido 
convencer a -alguien seguramente 
amigo suyo, deque así van a vender más. 
Algo que estamos casi, casi seguros de 
que no va a ocurrir, 




EL SPECTRUM, 
INTOCABLE 



El Spectrum, como 
es natural, no segui- 
rá la tendencia de 
los últimos meses, 
en los que ha ve- 
nido bajando 



de precio, pero tampoco va a subir. Claro 
está, nos estamos refiriendo en todo mo- 
mento al de Investrónica porque a quien 
sí va a afectar la medida de lleno, es a los 
importadores paralelos que verán incre- 
mentados de este modo sus, hasta ahora, 
privilegiados precios. 



CUESTION DE MEMORIA 

Se espera de forma inminente dos mo- 
dificaciones muy importantes sobre el 
real Decreto: la primera de ellas, quesélo 
sea aplicable a los ordenadores con una 
memoria por debajo de los 64 K y la se- 
gunda, que las susodichas medidas se- 
rán aplicables únicamente a la unidad 
central del ordenador, ya que. según pa- 
rece, hubo cierta confusión a éste res- 
pecto cuando los empleados de aduanas 
quisieron aplicar (a subida a algunos 
complementos de dicha unidad En el ca- 
so de Amslrad, por ejemplo, se pretendía 
cobrar 1 5,000 ptas, por el monitor (re- 
cordemos que este ordenador lleva in- 
corporado dicho periférico) 



EL *QL» BAJA DE PRECIO 

En estos tiempos cuando todo sube es 
grato comprobar que todavía existen 
productos que bajan de precio Nos esta- 
mos refiriendo al QL que, sorprendente- 
mente, ha reducido su precio en Inglate- 
rra en un 50%. 

En España se espera también la baja- 
da, aunque por supuesto, no podrá ser 
tan drástica, ya que tengamos en cuenta 
que existen una serie de razones de tipo 
económico, muy comunes entre lodos 
los productos importados, que no lo per- 
mitirían, Sin embargo, lo que si es seguro 
es que bajará y bástanle. 



SINCLAIR Y MAXWELL 

LOS rumores sé han confirmado. Defi- 
nitivamente Maxwell no se hace cargo de 
Sinclair Research LTD (recordemos la 
noticia que dábamos en Microhobby n * 
36). Según parece, al propietario del Dai- 
ly Mirror, las cosas oo le van demasiado 
bien, ya que ha tenido problemas inter- 
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nos en su propia empresa que le han lie- 
vado, finalmente, a echarse atrás y rio 
aceptar el reto. 

De todas formas, aunque circulan ru- 
mores de la crisis de Sinclair; lo cierto es 
que la empresa está dispuesta a seguir 
adelante, pese a quien pese. 



OPERACION DIXON 

La primera medida que se ha lo 
mado ha sido un acuerdo con Di- 
xcn -el mayor distribuidor de 
prodyctos electrónicos de 
consumo de Gran Bretaña— 
por el cual éste ha anticipado 
la escafofrianie suma de 10 
millones de fibras [aproa, 
2.150 miflones de pesetas) 
por sus compras de Spec- 
trum, para los próximos doce 
meses. 

De este modo, Sinclair Re- 
search h ha conseguido solu- 
cionar sus dos problemas 
más acuciantes: de un lado, 
conseguir liquidez y de 
otro, dar salida a los Sloks 



POR EL CAMBIO 




Aunque tras esta serie de me- 
didas no va a notarse cambio en el ca- 
pital de Sinclair, Sir Clive ha decidido, sin 
embargo, abandonar definitiva mente su 
puesto como gerente y delegar sus atri- 
buciones en otros altos ejecutivos de la 
empresa. Asi podra dedicarse, comple- 
tamente, a la investigación 

Los elegidos para afrontar la nueva 
etapa han sido: Bill Jeffrey y Charles 
Cotthon El primero de ellos, como nuevo 
gerente y el segundo como lo que po- 
dríamos denominar «jefe de operaciones 
en ultramar*. 

Bill Jetfrey, el nuevo jefe ejecutivo, se 
ha dado prisa en reestructurar su equipo 
directivo y realizar cambios en el Consejo 
de Administración, además de haber lle- 
gado a un acuerdo con sus banqueros 
-Barclay s Bank y Citibank- y sus princi- 
pales suministradores -Thorn Emi, Ti- 
me* y A. B. Electronics-, que ofrecerá a 
la compañía una mayor confianza e el fu- 
turo. 

Mr Paul Barrer Divisional General Ma- 



nager del Ba relay s Bank, actuando como 
portavoz del grupo firmante del acuerdo, 
señaló qu e -e sta m os complací dos d e h a- 
ber podido llegar a un acuerdo de conti- 
nuar el respaldo financiero y fabricación 
a Sinclair Research Urnited. Este acuer- 
do y el nuevo equipo directivo, conjunta- 
mente, con la indiscutible aptitud espe- 
cial de Sir Clive Sinclair en la investiga- 
ción y tecnología, nos permite compartir 
las esperanzas de la compañía en volver 
a unas actividades comerciales firmes y 
lucrativas», 



ESPAÑA: UN MERCADO EN AUGE 

Mientras tanto, en nuestro país conti- 
núan las ventas de Spectrum que P inclu- 
so en los dos últimos meses (julio-agos- 



to} han venido experimentando una gran 
recuperación con respecto a las ventas 
de abril y mayo, lo que no de|a de ser un 
dato muy importante de perspectiva de 
mercado, teniendo en cuenta que la épo- 
ca estival es, por lo general, la más ííoja 
del año 

Por otra parte, las previsiones de In- 
vest rúnica para la campaña de Navidad 
son francamente buenas: la congelación 
del precio del Spectrumy el descenso de 
el del OL. medidas que, estamos segu- 
ros, van a contribuir definitivamente al 
mantenimiento del liderazgo Sinclair, 
aunque son muchos los que piensan que 
el mercado tiende m¿s a diversificarse. 

Lo ú n i co ver d ad era mente ci ert o es qu e 
en Inglaterra existen tres ordenadores: 
Spectrum P Commodore y Amstrad; los 
demás, todavía siguen en el limbo infor- 
mático del ordenador personal. 

En España ocurre otro tanto. 
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FÍSHER PRICE 



El software educativo 
es quizás uno de Jos as- 
pectos más olvidados en 
nuestro país, aunque por 
contra, se t rata de uno d e 
los terrenos donde la in- 
formática puede hacer 
«mas» por el usuario. 

Ideaiogic se ha espe- 
cializado siempre en 
Software Educativo des- 
de el mundo de los jue- 
gos, la famosa idea de 
« Apre nder Jugando i. 
Así, los productos Fis~ 
her Príee de esta compa- 
ñía cubren cinco áreas 
basic as : Ari tmétíca p 
Lenguaje, Cre ati vidad . 
Habilidades y Conoci- 
mientos Micíoínformáti- 
eos, ideados para diver- 
tir al niño a la vez que le 
enseñan las materias bá- 
sicas de su desarrollo in- 
telectual. 

Los programas educa- 
tivos han sido diferen- 
ciados, según las eda- 
des a las que van dirigi- 
das, con bordes de dis- 
tintos colores: rojo para 
los menores de ocho 
años y azul para los de 
hasta doce años. 



SCOOBY DOO... 
E LA TV AL ORDENADOR 



Elite es una de esas compañías que quiere afianzarse entre las 
primeras del mercado, sin embargo, todavía no le ha llegado ese 
programa que le lance definitivamente. Su último intento ha sido 
el Frank Brunos Boxing, un juego de éxito en el Reino Unido en el 
que las compañías han depositado grandes esperanzas. Mientras 
Élite, y a la espera de tos resultadas, ya están preparando el si- 
guiente, Se traía de Scooby Doq, basado en la popular serie de di- 
bujos animados, 

El programa estará terminado • finales de septiembre y lo único 
que sabemos es que tanto el tema como los gráficos serán los mis- 
mos que los de la serie televisiva. 



«RAMBO> 




Hace ya algún tiempo Sylvester Slallone, el 
prot&gon isla de Rocky i II y (II n os sorprendía 
con un producto distinto Se (ralada de Aco- 
rralado, una película sobre uno de 
esos neroes marginados tsei Viet- 
nam a los que luego la sociedad 
americana no rain se da en su se- 
no. Aflora, como ya viene siendo 
costumbre, también llega la se- 
gunda paMe, «Rarnbo» ri y en esla 
ocasión el bueno de Sylvester ne- 
ne que volver a Vietnam a realizar 
una rmsEün suicida. 

Dejando a I m arqc n Ja h i sto r i a 
Cinematográfica mas propia 
de otro irpo de publicacio- 
nes lo Que a iWibl Wi f16s 
interesa es que Ocean este 
preparando para tíñales de 
este mes el lanzamiento de 
un juego basado en la peí i- 



cula, con lo que de algún modo volverá a re- 
petirse la historia, es decir, ai igual que ocu- 
rría con el luego de James Boond, aparecerá 
simultáneamente le percuta y el programa. 
Lo que es cierto es que la írebre pe he u lo 
ra continua y que el cine esta convirtién- 
dose poco a poco en una de las principa- 
les fuentes de inspiración de los crea- 
dores de juegos, o roías bien habría 
que decir de los productores, 
que son ¡os que aprove- 
chan de este modo la 
enorme publicidad 
que les brinda la 
pantalla gran- 
de, aunque 
pa ra ello ten- 
gan que 
pagar un 
poco mds 
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TWCOS 



INPUT 

EN CUALQUIER 
LUGAR 

DE LA PANTALLA 

En algún programa que 
diseñemos, nos puede inte- 
resar, aunque sea por razo- 
nes puramente estéticas, 
realizar un INPUT en cual- 
quier parle de la pantalla. 

Para poder llevar esto a 
cabo, nos vemos obligados 
a volver sobre una variable 
del sistema que ha apareci- 
do a menudo en esta sec- 
ción de trucos. 

Nos referimos a DEF 5Z. 
localizada en ta posición de 
memoria 23659, 

Como recordaréis, et va- 
lor almacenado en esta po- 
sición le "dice- a la ROM del 
Spectrum el número de 
líneas de la pantalla, co- 
menzando por la parte infe- 
rior de la misma, que debe 
dedicar a la ventana de 
mensajes y comandos 

En efecto, cuando hace- 
mos un INPUT en medio de 
un programa, el cursor apa- 
rece en las dos lineas infe- 
riores de la pantalla. 

Para solucionarlo, en 
principio la respuesta pare- 
ce clara: puesto que 
DEF_S2 almacena el núme- 
ro de lineas de la ventana In- 
ferior, pokeemos allí y dé- 
mosle el valor 24, es decir, 
toda la pantalla. 

Por desgracia, el asunto 
no resulta tan sencillo. 
Cuando se ejecuta un co- 
mando INPUT, lo primero 
que hace la rutina de la ROM 
es volver a asignar a 
DEF_SZ el valor 2 ¥ con lo 
que nuestro POKE se esfu- 
ma de dicha variable y el IN- 
PUT se muestra donde 
siempre. 

La solución definitiva es- 
tá! una vez más. en el len- 
guaje máquina. 

Cuando él ordenador se 
conecta, el programa de ¡ni- 
oializaclón carga el par de 
registros IY con Ja dirección 
de comienzo del área de va- 
riables del sistema. Esto 




permite al programador ac- 
ceder a cualquiera de ellas 
mediante lo que se conoce 
como ^dirección amiento in- 
dexado». DEF_SZ se en- 
cuentra en IY+49. 

Sólo necesitarnos dos mi- 
núsculas rutinas en ensam- 
blador una para asignar a 
DEF.SZ el valor 24 (toda la 
pantalla, rutina número 1) y 
la otra para restituir el valor 
original, 2 (rutina número 2). 

Estas dos rutinas son reu- 
b ¡cables, esto es h pueden 
colocarse en cualquier po- 
sición de la memoria. Se su- 
giere el buHer de impresora, 
pero, por si esa dirección no 
interesa, aquí tenéis un pe- 
queño cuadro con el código 
de operación (los números 
que hay que pokear en Ja 
memoria) y tos mnemúnl- 
cos; 

RUTINA NUMERO 1 
Código de operación 

253 54 49 24 
201 

Mnem ónice 

LD (IY+49J,24 
RET 

RUTINA NUMERO 2 

Código de operación 

253 54 49 2 
201 



Mn amónico 

LD (IY+49) > 2 
RET 

Supongamos que las rufl* 
ñas 1 y 2 han sido ubicadas 
en las direcciones 
*DI R _RUT_2«, résped iva- 
mente. 

Necesitamos ahora un 
programa Basic que com- 
plete a estas dos rutinas, y 
que las llame en el momento 
adecuado. Sería el siguien- 
te: 

10 LETABRE=DIR RUT_1; 
LET CIERRA— DIR RUT 

_2 

20 FOR l=ABRE TQ ABRE + 
4-READ X:POKE l,X: 
NEXTI 

30 FOR l=C!ERRA TO CIE 

RRA + 4:READ X;PÜKE 

l,X:NEXT I 
40 INPUT AND USR 

ABRE; AT X,Y; NS; 

AND USR CIERRA 
50 DATA 253,54.49,24,201 
60 DATA 253 t 54,49 P 2,201 
en donde: 

la línea 10 inlciaiíza las va- 
riables ABRE y CIERRA a las 
direcciones donde se supo- 
ne que las rutinas 1 y 2 han 
sido colocadas. Estas direc- 
ciones tenéis que decidirlas 
vosotros y sustituir los nú* 
meros que hayáis escogido 



por -DIR RUT 1* y 
*DIR_RUT_J?*. I nsi sti endo 
en que estos valores pue- 
den ser los que queráis, os 
sugerimos 23296 para la ru- 
tina 1 y 23231 para la rutina 
2 P con lo que ABRE vale 
23296 y CIERRA 23231. 

La linea número 40 invo- 
lucra varios trucos: 

1. INPUT MM borra las dos 
lineas inferiores de la panta- 
lla. 

2. INPUT " AND USR 
ABRE además, llama a ra ru- 
tina número 1 p la cual asigna 
a DEF SZ toda la pantalla. 

3 . X , Y so n l as coo r dena- 
das de la pantalla donde 
aparecerá el cursor del IN- 
PUT, y que tenéis que susti- 
tuir por los valores que eli- 
jáis. 

4. AND USR CIERRA 
llama a la rutina número 2 y 
devuelve a DEF SZ su valor 
original. 

Las líneas 20 y 30 cargan 
en memoria los bytes de am- 
bas rutinas. 



Er> asle espacio lambí fr n tienen ca- 
bida los ¡rucos que nuestro» tocto- 
rea guaran proponer 

Para otto. no I teñan nua ou» mvtor- 
Ktt ppf CQrfW t M lCFlQHÓ BBV,, 
C/ La Granja, Bu Polígono Indtiatrtai 
dfr A le ofrenda 5 lMadí|tí| 
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PROGRAMAS MiCROHOBBY 




ACUA-TOR 

1 C FERNANDEZ-ROMERO 



NOTAS GRRFICflS 





Speclrum 48 K 




Con este programa tendremos en nuestras manos el 
mantenimiento del ecosistema marítimo bajo un criterio 
muy personal 



t-TOR es el juego de ta vida y 
de l;i muerte desarrollado en tas pro- 
fundidades del mar de nuestro Spec- 
trum, en donde hemos de mantener y n 
equilibrio ecológico entre tas especies 
que alli se desarrollan. 

Para ello comamos con ta «colabora- 
ción» de unos terribles escualos encar- 
gados de eliminar a cuantos peces se 



3 FOR R-l TO LEN Rf |F R* i»i 
- S - OA Silfli r í ¿ THEN LET R *fl 
RETURN 

4 NEKT R LCT R-1*LCN Rtt>4 
4 RETURN 

7 RCM ENTRADA DATOS PRRfl 



A PftlNT RT 21,4, R| 
q LCT L-21 LtT C-*. 



LET Ci»' 



le PRINT AT LrCr FLASH i;"*" 
^II^lET FUCODE IHKEY*: IF NOT ft 

12 IF INttEY|4»" ' THEN GO TQ 12 
1± IF Rfiia RND AND íRt* 

fl ÚH ft>&?) THEN 00 T0 11 

14 J.F ft»13 AND C >6 TmCn BECP , 

46.24 PRINT AT L,C,- " LET C *C 

-I LET Ct-Cli TO LEU Cl-H CO 

TO IB 

ÍS IF R>4? AND R'Sfl THEM BEEP 
,46.24.* PRtNT AT L.CCHfti R LET 

C»C*1 LET C1»CS*CH»§ B CO TO 
IB 

16 IF R-1S ANO CIO"" TMCH BfcE 
P <46 r 34 PRINT AT L r C," " LET 
R -URL C* RCTU&M 

17 &o TO 10 
IB REH 

29 ertH LliTH POSICIONES OCUPR, 
ADYACENTES POR PECES O 
TIBURONES 

SI LET X.UI + U AHD JíCOUiL fl 
ND I-COJ 

32 TF P lX r JI ífl RND t()( P OI ^ TH 
EN CO TO 24 

33 LET PMI.i LET POS -POS- 1 

24 LET X- 1(1-11 AND I >1) *■ <C0 A 
ND I»ll 

23 IF P(K,Jt <8 RND T 1X # J) <4 TH 

EN! GQ TO £7 

26 LET PXD-1 LET POS-RQS-1 

2? LET Y-UdtU WD J<LIMI1 A 

ND JcLH 

aS IF PSI.yj ¿B HNO TEI.rüB Th 

EN TO sb 

39 LtT PvJpí LCT POS -POS -1 

M LET Y-HÜ-ll ANO U>H4lLl « 

NO J^ll 

31 IF PII.VJ c« AND TrI,VJ <4 TH 

en ao to » 

32 LET PVO-1 LET POS-POS-1 

33 RETURN 

34 REH 

éB RE ti hOuIhIENTü AL A I fifi 

41 LET D 1R« INT CRND§4t 
43 IF NOT OIR T ME N LCT X ■ I I I * 1 
} ANO KC0MI1 AND I»COf RETURN 

43 IF DIR-1 THEN LET K= 1(1-1* 
RND I^l>i<C0 ftr*C« I ■ 1 i RETUPN 

44 IF DIR*2 THEN LCT Y-ltU+lí 
RND J<Ll>*íl RND „'-Llí RETURN 

4B IF DIA O THEN LCT Y ■ I íJ-il 
RND aill^LLl RND ü*l» RETURN 
4Q REH 

90 REH LISTA PECES T T!&UftdWE5 
flDvflCEhTTES R T ÍOUAOME5- 

SI LET X*Cir+l> RND X4COltCl A 
NO I*CÜi 

M IF P<X,JP ,* «B THEN CO to 54 

53 LET POS -POS -1 

54 IF LCT PXI-1 



cruzan en su camino. Aquéllos se re* 
producirán constantemente o morirán, 
iniciándose nuevamente el proceso de 
la vida. 

Los tiburones lu tienen más difiri I ya 
que si no consiguen alimento diario, 
morirán también irremisiblemente. 

¡Es la vida..! 



M LET X-(fZ-ÍI AND I > 11 * 4C0 A 
ND I-ll 

5^ jr P(X,J)í«* THEN GO Tp SO 
37 LET POS -POS- i 

H IF TlK.jme TMEN LET P)íO* 1 
Sfl LET ViítJ+lí RND Ü(LIMU B 
ND JiLH 

SB IF PM,Y>>-« TMEN LET PY I * 1 

«0 TO 6» 

Bl LET PQ5tPQ5-L 

ftS IF TtI í Yí>.« TMEN LET PYI"1 

63 LCT Yií C0-1I AND J> 1] MLI R 
ND 0-11 

64 IF P<1,Y1>*B TMEN LCT PYD-I 

qo to ee 

65 LET P0S*P05»1 

66 IF Trl,¥) »tí TMEN LET PYD«I 
BT RETURN 

6B REM 

70 PCM MENSAJES MOCILES 

L€T ft**" PULSA CUALOUIE 

R TECLA PRHfl CONTINUAR 1 PRUSE S 
1 

7? PRINT BB r PB-PER fi, INK B.RT 
l .O.RK TO 3^1 

73 IF INKCYlt? ■ ■ TMEN RETURN 

74 LCT Rf-Rjta TO J+RtlU: BEE 
P ,Bl r RND «3 PRU&E £ TO 72 

75 REM 

60 REH TEXTO INTRODUCCION 

61 LET IkB FOR A*l TQ LEN Rf. 
I.CT 1=1*1 PPINT RS IR) h 3P AJI 

R}«} 4 " " THJEN BCEA ,ÍBB ,*B*BND*5 

BS IF fl|(R»?"." TMEN PRIWT J 
PRUSE SB LCT I=B GO TO 64 

M IF I/3S=1NT E 1^331 THEN Pft I 
NT LET I=rü 

64 NEXT B 

85 RETURN 

BB REH 

4S REM SHLIOR DE OCEANO 

fll LET F-l: POKE Z-B PfilNT Pfl 
PER 2. DRICHT i H RT ÍÍ.B. F' SCT 
I URDA , ESPERE FIN Df! DICLO r ' SEEP 

1«| 00 TO »Bff REH GRAFICOS Y 

CRRCA C>-M 

1U PAPER S 3NK 9 tNUERSe « 
OUEÑ 0 BPJGMT 0 FLASH t? 60PDE 
fl S CLS POKC a^SSB.B POKE 33 
BBB 1B-B 

ieá co sub seea rei-i present . 

134 jr PÉEK S3SBB-TB THEN 00 TO 
IBfr 

ios co sus sseñ rfh introduc* 

IBft fio TO SCfl REH OPCION INIC* 
107 PRPCR 7 SORDER 7 CLERR 
PAPER 8 



REH IMIC IBLI . 
REM ASICN.URR. 
REH COLOR PRNT 
REM CUADRICULA 



106 GO 5UB 

%&9 00 SUB 85 BB 

i» co sub ess-a 

111 GO SUB H7M 

ll£ JNK * GO SUS ABBB GO TO I 
IB REM REPRCSENTRt JPN INICIRL 

110 OO SU 6 1BBB REH PECES 

114 GO SUB 3BBB. REH PRNT . PECES 

LIS CO SUB 2B4D REM TIBURONES 

11B CO SUB 31** REH PANT.TIB.^ 

117 IF HOT NP OR NOT NT TH£N OO 



TO JOS) 

lie ir 




a REH 
REH 



FIN DE LAS ESPeClES 



f TMEN LET FiB GO TÚ 



119 CO SU6 4SOO 
Ift BflHpOrrlít 4 



PEM MODIFIC. 
GO TO 113 



m 

241 BEEP + 3>3* BECP .S.iB DEC 

P 1.4 

¿Q£ IF NP OR NT TMfiN TO 4l« 

Í03 BEEP .S^flB PRINT RT 31**; 
PAPER 4 F BRIGHT X 1 " CüICRE COHEN 
2RR 7 l H ; ^IrtSH l r "*'\ FLRSM », " 
INUERSE 1, FLPSN l,"H"¡ INUE 
RSE *: rLRSM 4, "3 
3B4 IF INKEYI * > " " TMEN CO TO 38 

347 PRUSE 4 LET Ri ■ 1NKEY t IF 
Pf-' N " THEN 00 TO 3*ft 
3BB IF Rff > S TmCN GO TO S4S 

347 CO Tfi 142 

314 IF NOT NT TMEN GO TO 334 
J!ll DEEP *S,SB PRINT RT 31,4, 

PfliPER 4 r 8RIGHT 1, "DESEA COnTINU 
AR SIN PCCES^ ( FLASH 1¿ "5" , F 
LRSH 0 r " f < INUCRSE 1, FLASH 1, " 
N \ INUERSE B. FLASH B . " > " 
ala IF INKEY ■ a > ri 1 THEN 00 TO 31 

313 PAUSE B LET Rf-lN^EYS IF 
RÍ« H THEN GO TO SpS 
514 EF Rt<>"5" THEN CO TO 313 

31 5 PRINT AT 91,8, PAPER I . TAS 

ftÍ6 CO SUB 3BBB GO SUS 31 BB I 
F CRONONES<334 TmCN LET 6 f CHÜNÚN 
ES-* 1 1 -NT 

317 IF NOT NT TMEN OO TO 344 

lü CO SUS 4B44 
GO TO ¿1S 

iSB BEEP .5.54 PRINT RT 31*4; 
PAPER 4 . BPIGHT 1, "OtSCH €0NT INU 
flP SIN TI6- ■* £ , FLASH l.-'S"; F 
LASM 4; INUEASE 1, FLASH i; - 

N", inucrsé b r flash o. i 

$ai IF INKEY I n' 5 " TMEN GO TO 92 

1 

322 PAUSE 8 LET Rf- INKEYI. IF 

Alt- N - THCN GO TO SÍ3 
^33 ir RtO"S" THEN GO TO 232 
924 PRINT AT 81,4, PAPER 1 , TAB 

31, 

2¿!S GO SUB 14B4 OO SUB 34 BB l 
F CRONONES í939 THEN LCT R tCRONON 
ES+ll -NP 

334 IF NOT NP TMEN CO TO 3BB 

29? CO SUS 4 444 

EEEP .S r ffl CO TO ÍJB 

3?9 RCM 

348 REH H C N U 

S81 PRINT AT 91,4, PAPER 1 , TAB 
31/' ftRNDOMIZÉ USP SS431 

343 PAPER S BPIOMT B Iwk J B 



8 MICROHOBBY 





303 PR INT ' M OPC XONCS . " " " I 
, GRPiFICfi OE POBLACION " 3* 
CONTINUAR RCUA-TOR 3* COME 
NZRR flCUB-TOR h * f " 4* SAUE ACUA 
-TOR ACTUAL 6. LDHT> riCHCR 

O ACuA-TOR" ■ • fr, SALIDA SEL P 

AOGRAHA" 

304 LET Rf ■ " 

ELIJA OPCION PULSAN 
OO 3U NUMERO CORRESPONDIENTE " 

GO SUB 73 LCT Rt-ÍNKCYf I 
F Rlí" i" OR ftl^-ft" THEN CÜ TQ 33 
4 

335 GO TQ 397 

307 PQKE ZÍ.VflL R|*l OO TO Mi 
0 OO TO 33S G0 t5 usa QO TQ 3 
1*. M TO GO TQ 315 

300 PAPF.R 7 BORDER 1 CL3 PA 
PER O RfiNDOHIÍE USA SB443: GO T 
O 11? 

3 3fl RCM SRUE ✓ LOAD ri CUCHOS 

310 inplít homhhc fichero 110 c 

flRflf ..HflX.I LINt RÉ PO-KiC 

3-í*£LEN Riel OR LEW R**10> 

311 INPUT PI POKE £3635, PEEK a 
$ñ2 7 POKE 33*35, PEE K 5AU 
E fli BEEP IpSft SAUE Rl CODC 55 
465.6412 PpKC 33633,303 POKE £ 
3535,92 GO TO 304 

313 PRINT AT 2G . i, PfiPCH ff, 0&I 
CHT 1." SI ERROR CH CARGA GO TO 
3&¿ v ■ GO TO 313 

313 JHPLTT RT 0 . 0 , "NDkBRE FJOkEH 
O 110 CAPRC.NflX.J. L INC Rfl P 
OKE 33S20 , 3-2* fLCH RÜ 103 

314 PRINT RT 20,0; HEROE ft| í* 
R|NT RT Jie.TRB 31 ¿" " ¡ BT 2.5,0, 

LORD Rf CDDE tílJ PRInT 

at ji P e r paper a. br isi-rr i. flr 

SH li" C A R S A CORRE C 

TA h : 6EEP 1.3* PAUSE 103 G 
O TO 303 

315 PflIWT B3.AT O 3, PAPER 3, I 
NK 7. ■ EL PRÜGRAHA JERA DJjSTRU 
ItiO. CONTINUO ? FLASH 

l-"5", FLASH 0*"/"J ÍHUERSE 1. 
FLflSH l;"N' h : INUER3É 0, FLASH 0J, 
-| BEEP + 3.56 SO TO 

31B PÓKE Z0 .3* í INHCY t -"N" J +4 # ti 
N^EY#»"3"3 IMPOT PI; OO TO 304 
RPN¡?QHIEÉ U5R 0 
330 REH 

50B REH OPCION INICIAL 



tí T. Comenzar acua-tqr 

&. CRftGAft ABCriXuO fíCua-TO 

É« 

535 LCT ft*-" 

ELIJA OPCION PULSAN 

00 SU NUMERO C0RRC5POND IENTE 
50¡3 SO SUB 73 LCT fi * . TNKEY | I 

F R*í"l ,r OP Rf > í TNEN GO TQ 50 

a 

IF R4--1" TMEN GO TO iíí? 
503 PRINT RT 36 . 1 , PAPER 2, BPI 
GHT 1. " 31 ERROR EN CAROR OO TO 
530 " . 50 TO 313 

|I0 REH ^^^^^^^i^pi^^^^i^ 

1033 REM PECES NR-T ACION ¥ 

REPRODUCCION 

IfiBl PRINT RT 31,0, (IR l£HT 1," P 
FCE5 NATñt ION Y REPRODUCCION " i 
flT B.B# OVCR 1, FlAjSN 1¿ " 

103S DIN HICQ.Lll. LET Fp0 

133& FO» 1*1 Tp CO FOR Jml TQ L 

1 PR1HT HO. PHPEA 7, INK 0 r RT 1 
>lí r-Vi J/' " IF PCCK 2*70 TH 
EN CO St!& 90 „ 
1313 IF fMl r J><3 OR nCl„J3 THEN 
SO TQ 1016 

1011 LET PX.I k3 LET PXD«^ LET P 
!l=3 LET PVD«0. LET P0S«4 GÓ S 
LFE ÍF^ WOT PQ5 THEN LET PIIpU 

nPtl.JMi. OO TO 1016 
1#12 LCT Xwl LET Y-J. IF PKI+PX 
tnPYI+FYD»3 TNEN LET ?C ■ 1+ C 1 1 RND 
KCO» - I i ANO r-COS > • IHOT PX 

II -MI RND IHUI fl-CDt "RND I#U 
] * INOT PXDS LET VfJMÍl flND J(L 

i?-irj-n and JíLIihihot fyu-é 

íl ANO JUMiU-LU RND JrlIltEN 
OT PYDS : OO TO 1ÍI3L4 
1B13 LCT iC-I LET VtJ: 00 BÜB ¿0 
IF P í X . Y 3 OP TfXiY) **e T^EN 

OO TO 1*13 
1014 LET P (X , V3 >P í I P Jí * | LCT Pl 
£,J)«<-Í: LET HIK+Y1-1 LET H I I . J 

IBIS IF P EX.VS j PPCRIfl THEN LET P 
CI.JlaB LET PÍX.Y) -0 LET H rL J 
1*1 LET NP*NP*1 
L0tfr NEXT J NEXT I 



lftl7 RETURN 
1323 n E ^ 

3000 REH TIBURONES NATACION Y 

REPRODUCA ION 

Í0.3 1 PRINT RT 31*0^ DHÍGMT 1 r " T 
IBUROHE5 CAZA T REPRODUCCION H ¿ 
RT »h33. OVER 1, FLASH 1¿^ 

2B05 DIH. NíCO.Llí ■ „ 

9034 FOR 1*1 TQ ETQ rOR J«l TO L 
I PfilNT H0 r PAPCR INK * . flT 1 

.35, li ,p : IF PEER 2*7* T 

HEN ^0 5U0 93 

£010 IF TÍI.JIíB" OR HII,Ü3 THEN 
GO TO «B» 

2311 LCT POE=4 LET PXl-0 LET P 
XD»0 LET Pt I«0 LET PYD «6 OO 5 

JE 50 IF NOT POS TNEN GO TO £31 
4 

3013 LCT X-I LET Y *J : SO SUB 40 
IF P¡S¿,YJ «0 THEN ÚÚ TO Si&lS 

J3 13 LET T (X , Y 3 «T < I ,JÍ *1 LET Ti 
I.J>«-1 LCT WÍX.Y&-1. LET NH f U 
(■0 LET PfX + Y**-l LET I(X F Y*«0 
LET ICI.JÍ--1 LET NP-NP-1 00 

TO £333 ^ b _ ^ 

a#14 IF I [ I ,JJ * -AYUNO THEN LET T 
CI,J}--1 LET HILJti0 LET til, 
di— 1. LET NT»NT-1 SO TO 3331 
¡Í0 15 LET X - 1 LET Y * J IF PKI*PX 
t>*pyi + pyo*3 THEN LET X-I+EC1 ANfl 

ÍíC03-líl~l' ^NO IfiC0*3#tN0T PX 
I'-íll RND Ulí * MT-CÚI ANO lalP 
PttNOT PXOi LET Y-J+[(l ANO J<L 
1( - * Td-iJ AND d»LI3 i # (NOT PY I í - < 
fl AND JJ 1» * I rdj-L 1 i ANO JiiUHN 
ÜT PYD i QO TO 331^ 

301B IF" NOT PKI*PXD *PYI «PYD THEN 

SO SUB 40 SO TO 3019 
J017 IF PXJ+PXD #PY£ tPYO-4 THEÍN C 
C TO 3O30 

30 IB GO SUB 4B: IF T ÍX ,YI > -0 THE 
N LET X-I LET Y»d 00 TO 201* 
30 10 LET T £X,YI «Til, JJ ti L£T TE 
I,J)«-1: LCT HIX.Yl-l LET Nd.d 
LET HXpYl -f tXpd^+1. LET II 

IrJ* ■ -1 

3B30 IF IX OI OR YOÜI AND T { X. Y 
1*pTCAIA TMEN LET Tfl.JI.0 LC+ 
T IÍC j Y J mm LET NII^dJI.1 LCT III* 
di mi LET NT ■ NT t 1 
£BJ?1 NEXT J NEKT I 
3033 RETURN 
3B33 REH 

3030 REH RE PRESE NT RC ION PECES 

30B4 LET CRONONES-CRONOHEStl 
3035 PRINT RT 0,0;** * : H ¿NP, H4 

" , AT il.B, BRISKT 1 P REPRESENTA 
NOO PECES CN PANTALLA \B0.RT 1. 
0 P PAPER 1, BRISHT 1 r " CRONQHES; 

¿CROnONCSp - 
303fl LEY IX*-1 LET IY«1 
3313 rOP 1*1 TO CO FOR J»I O L 
I PRINT B3, PAPER 7 r INK B . AT 1 
t l; li Ji H " IF PEEK 3*7* TH 
EN GO SUB «a 

3011 PRINT AT TY + d, IX 1 1 , IF P % I 
^Jij :• i0 THEN PRINT ' ■ J CO TO 301 

3315 IF TílpdM-B THEN PRINT 

OO TO 3014 

3B13 PRINT INK 3; "4" 

3014 LET IV e IY * 1 NEXT d 

33 15 LET I>=lXtl LET IY«1 NEXT 
í 

16 RETURN 
3323 RCH 

3100 REH REPRESENTACION ESCUALOS 
31B» PRINT RT 0.0^" * ; ";NPj" 

"¡ht Q,33," o " H NT-" "¿ OUEA 
l.T^B 31 r " "¿ OVE A 0 » RT 31,8, OH 
IOHT 1," HEPRE5ENTAN&0 TIB- EN P 
ANTRLLfl " 

310& LCT IXp-1 LET IY»1 

3116 FOR I"l TO CO FOR d- \ t O L 
|j PRINT BBj PAPER ?, IN« *¡ RT I 
,a&l li "^"¿dJi" " IF PEEK 1-70 T 

HEN GO SUB 93 

3111 PRINT RT lY+J r IXtI. IF Til 
,J1 >-3 THEH PRINT ^0": OO TO 311 
4 

3113 IF P 11,0)3-0 THEN PRINT " i " 
: OO TO 3114 

3113 PRINT INK, 3, "4" 

3114 LET IY*IY*1 NEXT J 

3115 LET I>-IX*1 LET IV ■ 1 NCXT 
I 

3115 IF NQT NT THEN PRINT RO PA 
PER 3¿«T 1.34, FLASH 1, "FIN t». 

3117 IF NOT NP THEN PRINT n0 r PA 
PER 3 r RT 1.6. FLASH 1,"FJN PECES 

3118 IF CRONONE5£í3ft THEN LET fti 
CRONONES*! F "NP LCT B 1 CROMOME 5 * 1 

3 -NT 

3123 RETURN 
3131 REH 

4303 REH REPRESENTACION PCQC3 Y 

TIBURONES 

4664 LCT CRQNQNE5«CRC-NONÉ5 + l 
430S PRINT AT 31,6, BBIGHT 1 « ri R 
E PRESENTANDO PRHTALLR INICIAL **! 
Bfl.RT l r 0, PAPER l; BRIGHT 1. C 
R0MCNE5 " . CRONONESi, H H 

4 30E- LET IX=-1 LET IV - 1 LET Ra 

0 

4010 FOR 1-1 TO CO I FOB d*l TO L 

4011 ÍF PCl.dJS THEN PRINT AT 

EY4Ü,. IK#Í, " : LtT BwAfrl OO TO 
4013 

4ífcl3 IF Tfl + dp>«3 THEN« PRINT RT 

IY*J,IX*J; LCT R-R+l 

401^ IF H*NP +NT THEN 00 T© 4*15 

4314 LCT IY-IY + 1 NfiXT d 

*3I5 LET IX «IX ti. LCT IV ■ 1 . NEXT 

4015 POXE 1-6 
4017 RETURN 



MICROHOBBY 9 



PROGRAMAS MfCROHOBBY 



48 IB REH 

*5B8 RCM HODIFICRC IONEB PBRfl 

pcrir ,TCRifl . ayuno 

+ 585 8EEP .5,40 

45Iffl PRINT RT 51^ PAPER *, MI 
GKT 1¿" HOOIFICA PRRBHETBQ5 * C V 
¿ FLRBH 1; FLASH Bj V\¡ FLR* 

H 1, INUER5E l¡ "H " l INUERSE 8, F 
LR5H A; " J 

4*11 PAU3E ffOa IF INKEY*» b,,J OR 
INKEYf""N" THEN FRlNT AT 21,8, P 
RPER l.TRB 31;" : RETURN 
4515 PRPER 4 OR IGMT 1. PRINT AT 

31.8." OPCION- "¡ FUR5H 
FLASH 8 r ' J CRIA FLASH lj "T" , 

FLASH B."CRIA "; FLRBH Ü "A" h 
FLASH (S^ "YUNO 

4513 IF IMKCrVKJ"" TMEN OÜ TO 4S 
13 

4514 LET R 1 ■ INKEY t IF R*-""" OR 
íRfii"P" AMO Blfr'r"' AND ftm^fl" 

1 TMCN GO TO 451* 

4|l5 IF iNKEVfci ThEN OO TO 45 

*51B PRINT RT 5i.fl.Tfte 31; " " 

4517 IF fit*" P " THEN LET &!■ PCR 

IR GO &UU 7 LET PCRIÉUR 30 
TO 43» 

4B18 IF RÉ-'T TriCN LET R*»" TCR 

IRj: "í OO SUB 7 LET TCR IB "R GO 
TO 4*iííe 

4 519 LCT R*.:»" HVUNO GO 5>U6 ? 
LET RYUNO-R 

4530 PRINT na. PRPER 7. INK B„ RT 

íjl/PCfllft: "¡PCR IH i" ",HT &,1 
l^TCRIA ■■.TCRTfl/' " ■ RT G a a5;" 

Ayuno : H , RyuNQ, " 

4531 PfilNT RT ¿1.8," OTfift NODIF 
ICfiCION *» I "■ , FLASH 1- "V, FLASH 

b;'V"; fl«h i, inuerse 1, '«"i 

INUERSE ft, FLR5H 0. i 

4 B 33 BE E P . 5 , *B IF INKC^i •< > " " T 

MEN GO TO 4S2£ 

453 5 PAUSE O»; ÍF INKEYl* r, N" THEN 
PRPER ? PRPER O BRIGHT 8 PRJ 
NT RT 31, PRPER 1 ¡ TRB 31.' 
RéTURN 

4334 IF INKEY i í j "5" THEN SO TO 4 

4sas 30 TO «sia 

4 545 A En 

bbbb RÉH 

seas print ae, paper 4, bright i 

. AT l P "0 r PE5ÉR INTRODUCCION ? I 

¡ FLRBH I,"»", FLR4M *, " INU 
ERSE 1. FLMM l/'N"- INUE&BE a, 
FLRSH &;"> * 
BOBO LET R|>" 

6 JUAN CARLOS FERNANDA 

2 r phe.ro i ABRIL i^es 

30 IB LET fíwm POKC 53560,?? 
5611 PRINT RT fl.l.RK TO 38> 
5C1£ LET R-fi+3: Ir R/B-INT iR^BÍ 

TmCN LET Ba« 
$8 O LCT fil^f í¿ TO 1+Rlíli 
J.014 PRINT AT 1. INK 





1015 IF P«.h, 
588 -7B THEN RET URN 
3*16 00 TO SOll 

5eaa bem 
5sea RCH 

53B3 CL3 

35aS LET R t * "RCUA-TOfi ti ti juf? 
c d é ¿t vida ccn ftcts ^ í a ti u ^ O 
tl + RCUB-TOR tt Uft BUride ííuitico 

íoft rom* dt tof&id* «n il 

4 tú% Pt<ti *t reproducen y 101 
tiburont» ící dtvortn o luin 
fl^CL ti IIRO *n ROJJR-TOR pill 4 

mltrYftLOi di i cr 1 104 CROnoneí 
, Cl-dl c r onor» 4 qu i v i L 1 * yn t k C I 
Ó dt vidí. 
BBBB 30 BUB BB 

»87 00 SUB ?a INPUT POíCE 9 

OB»,-l 

55BB LET Rl ■ ' BCUH-TOR iFl W 5P1 t 

trua coniiittttn i>n octano rielan 
cu*df a - cu i ido . tuy as Lidüf 
opucitot titán i dtnii ri caéoi 
doi a doi . ti tt 1 1 r t ii un paz 
O tiburón. optin por **lir&e 
da l octano tptrtctrit *n al co 
r ni PondLtntt Lvgar dtl bo^-dt opu 
tatOtEl rtctanguiú dt nuttiro oc 
taño ti dt IB ruis por la toiua 
na_* * " 

BÍÉfl 00 SUB Be 

55 1S 00 BUB 78: INPÜT J L1 POfiE a 
3BBS r -1 

5511 LET Rt«"L01 Htbittnltl di A 
CUR-TOR It dtlpLftZlTi tn 1 1 n \ i d 
O virli cal v Konronlii I nunca t 
n di agona i ) »La vid* dtl pti coni 
L * ' t tn nadir tLiiióniiin ti 

V raprpdu- c*f*t cada pcria ero 
nontt, paro iolo cuando iai 
ro íüilLii idtficíMtj no «>ten 
ocuP4d41+Rt rtpr o4L>C i r it é*j*r* 
tn *u anitricr pos icion a iu 
cria u tonar an itboi l* tdad B 

55ia do bub aa 

SE 13 50 SUB 7B IHPUTT "" : POKE 5 
36M , -1 

BBI4 LET R»«L4 vad4 para L&l ti 

buronti ti «ai cotpLtj*, dtvor 



aran iitupre que lanzan un ptz a 
n * iguna calilla idvactntt i 

lo angi^n ai axar a hubLtra 
kii dt unol VOCUPtran *u luO'r.C 
vando no hay ptcti advactnivi, i 
04 iibufontt tt tutvtn igual q 
ut los PICÜi" 
BS1B OO BUB BB 

SEift CO SUB TA, INPUT " ' : POK€ 2 
36 OS h 1 

5B17 LET fll= 5i L4 td4d dt Un ti 

bu ron a l c anz a cuando itnos La dt 
TCR IR . it tmjtndra uñ nuivo \ 
j tu.-or, coso útufr* con LOl P4C4 
l.Ptro LOl tiburones no pueden 

vivir un coBtr t an, cuando u 
n tiburón ha jyunadO un nuntro 

dt í* reinado de t r onon*i ( ftVÜNO 
Ktonra v dtaapar* c*r+ . a l prme 
ipio la tdad dt cada Ptxy ti boro 
n es tar» * 1 1 a l o f a a Pt n 1 1 co*prtnd 
ida mut a y s u i rti- ptctivat 

tdadts dt reproducción." 
SfllB GO BUB BB 

BBlCj 30 SUB 7B: iNPgT ' POKE & 
3592 . -1 

5530 LET Rt- un i Vtl tn B4fCHa L 

a eut r r a teológica ti p roo ra 

■a facilila «odificar ioí paran 

ttroi PCRIfl, TCR IR y RYUN 

O.Blieuieo. PUt lando ' F J H podr 
a malir dtl octano para ir al 

henu dt opc i onti * loi ptcti it 
rtprtitntan con «, y loi liburon 
ti con o . " 

BS31 LET RÍ.R14- IlMb«eST 10BC 10 

N Y Clt:r^lR FEBRERO 

l^BB" 
BBS2 OO BUB BB 

BB» LET Rl ■ " BüLSR J R * PARfij 

REPETIR LR INTRODUCCION, CURLOUl 
ER OTRA PftRR COMENZAR. " 
5554 00 SUB 72 

BBSB IF PEEK 23BSB-BS THEN OO TO 
BM4? 

55J-? RETUfiN 
5530 REH 

BBBB REH DIBUJO GRAFICA 

&BB1 PRPER a BOROER B INK 4 B 

RIGHT 1 CLS 

B0©3 LET CCRONONCS 

BBB3 IF C THEN LET C ■ 2" 3 B PR 

int nn.AT e.e," hbí<,memorir graf 

2 3B CRONONEB-' 
6-004 LET R=Í30/C LET L-15 
BBBB LET Rf-'H A B ITRNTEB 

INK 2 FOR F ■ I TO 19 STl*P 3^ 
PBINTT RT F . 8 . R» íF í . N'EJfT F PRIN 
T HT ai P a.TAB 13, "C ROÑOME 
5" INK 4 PB INT RT B.5, INK B , 1 
BOiBT le.i, INK fi.lBB Pñ INT AT 
ai P Bí H * J ', INK B; I, -*-"í : PRINT " 

O ÍWK B¿" ft í PRINT RT 51,3 

Í-LEN BTRÉ C.C 

BBBB PLOT L . 175 DRAÜ a,. -100 OR 

^&7 B ^K B FOR F-35 TO ITS ST£P 
a-0 PLÜT L-B .F" DRRU S46-B MEK 
T F i FOR F«L*R TO L*C#R STEP »: 
Pi_OT F . 14 ORBU B .-fl NEKT F 
BOBO PLOT L-LflStBdWa &RBU IN 
K 5, PLÚT l_ z l . 1B+A t U BR 

BU iwr" 6.-*.B LET L«L*R 
60BB PRINT PUCR 1, INK B , RT 11,7 
"OPCIONES \RT H r 5, "1. GRRFÍCO 
PC CARRAS 1 -,AT 16,B."a, SRRFÍCO 
L INERL " r HT IB t B > "5 - UOLUER RL «E 
NU PR INC IPRL " 0-0 TO 501O 
LET = 

ELUPi OPCION PULÍAN 
DO BU NUHERO C OPRÉSPOnMEnTE " & 
O SUB 73. LET Ri^INKtY* IF 

<? 1 RN C" ft|t"4" THEN PQKIE Ze H 6-Í#( 
INKEYt ^ tí ! PRINT RT 11-7, 
.r RT ia.B;" 
";flT iB.é;" 
"iftT ifl , B; r 

H ; POKE ZO.URL R(+7 SO TQ 
BOia 00 TO BB31; LET FaQ 00 T 
O B82 

CO TO 6810 
BOU FOR F*3 TO C*l 

BB13 INK 6 PLOT L , 16 DRBu t^í 

F ] 

BBI4 PLOT INK B ¡ L , BB : &RflU INK B 
[ B * 6 C FT>» 
■S-015 LET L-L*R 
C010 NCi<T F 

B#17 INK * PLOT L-B.ld; &BBU 0. 
-5 

BVlt LET fl*-" 

PULSA CUALOUIEP TECL 
A PARA UOLUER RL MENif" CO 5UB 7 
2 

MIA GO TO BOOl 

BB» REH ORBFICO LINEAL 

ca¿I LET L-L-R 
£0» FOR F-I TO C 

BB33 INK B PLOT l l6*P"Fi/a Í?P 
RU fi, H ffllFtK -fiíF) J /fi 
B8&4 INK $ PLOT L^OB+BÍFl/í. DR 
ALT A , IB IF+1* -B íFÍ } /2 
602B LET L'LtR 
NtMT F 

B0S7 LET L«L*R CO TO BA17 

70 BB REH , 

ÍOaO fltK itMaM M UMBOillM 

oaie let Li-ie let co«ib let c 

RONONE ■ * 1 LET LCT'ZBp 
LET F.O 

BBBB DIH PtCO.LIl REn PECES 



sa¿l DIN Rfa39f: REH ORRF . PECEB 
BBaa DIN- TíCQjLII . REH TIBURONES 

aoao dih Biasói áem graf.tib. 

«á24 Ólfl lECÓ^LII" REH INAN JC ION 

aoja input B NOi dt pacta ? ti- ib 

91 ".. LINE Rt CD 5-UB 3 IF R T 
HE« IF URL Rfílfia AND UAL ftf THE 
N LET NP-UflL Rt LfT (sFT««ieO-NP 
PRINT AT i jtt ¡ "NPEGE5 " ; NP . QQ T 

0 8833 

«031 GO TO 8B3B 

&03S INPUT n No. dt tiburonti 7 < 
i--;|NTJ A "i LINE Ri 00 SUB 

3; IF A THEN Ir UAL fi f. -í ■ NT BN& U 
RL Rl THEN LCT NT=UflL Rf PRINT 
RT 1,17, "NT IB*, "i NT 00 TQ 6B34 
H03^ &0 TO BB3Í 

oa^4 INPUT "Cid a cuantoi cronone 

1 tngendro un peí * C PCR IR) M ¿ 
LINE Bft; 00 5U0 5; POKE £8,4-3* F 
NOt Rl r LET PCBIA¡*UBL R»: INPUT 
"Cada cuanloi cron^nti enítndfo 

un libo ron 7 (TCR IR í . LINE Rf 

GO 3UB O POKE £8.B-3*lNpt Rl 
LET TCRIBivUBL Rf JNPUT "Cuanto 

i crononai putdtn acunar lo* ti 

burontl ^fRYUNOl M * LINE Rl 00 
SUB 3 POKE £0 r l£-3*INOT R i . LE 

t ayuno «mal ri 

" 3BB , B 



B03S POKE 23*5 

ftaan PRInT «T 8,1; 



, NP p BT O 



H 24;^ : +H j NT f ttB j BT BjiJ-PCRIA. 
V PCRIA, AT 8, 11, ' TCR IR . TCR IB, 
BT 8.aa p "BYUN0: ', AYUNO 
Sa37 PRINT RT 11,6, FLA5H 1 , PftO 
ER 6," UN HOHENTu POR FflUOB " 
B030 FOR 1 = 1 T D CO FOR Ji L T Q L 
I. LPT P<I,J>--Í LET Ttl.Jí 

LET ICl.üIP-l. NE5ÍTJ: NEXT E 
BB3B LET fl¡13 aiNP LET »I1í*NT 
304 0 RETURN 

^íoa REH , 



REH 



TRBLR PECEB 



BSIO FOR »■! TO NP 

BB3B LET I ■ INT CBNPtCOJ+1 

flSai LET J*INT íflNO *L 1 1 *1 

BBaa IF P(LJ1 THEN OO TO BB 

H 

Síitü ^ET HI.JUIWT IBN0*PCRÍR] 
053O NEXT R 

S54B REH 

BBBB REH TABLA TIBURONES 

868^ IF NP * NT * l£a THCN OO TQ BB3 

a 

BB IB FOR R-l TC NT 

&tia LCT 1*1 NT <RHD-*CO> *i 
BB31 LET J-INT CRND4LI I +1 
BBaa IF P(l t JK)-l OR TíJ,Jlí*-l 

THEN &0 TO e&ÍO 
»Í0 LET TII^Jí^INT I RND#TCR IRjI 
&ft^4 LET I II.JJ ü0 
B&25 NESCT B 
BB39 RETURN 

SS38 FOR 1*1 TO CO: FOR -=1 to l 
i IF Pfl,JI»-I THEN LET Tí[ . J , = 
TNT (RHtiiTcRÍAI LCT I £ I , J > 
H631 NEKT J NEXT I 
JJ6 33 BCTUBN 
«EN 

BBSft RCH COLORES PANTALLA 

BBBB 0 O ROER 1 

FOR R»a TO 38 
B6B1 PBINT RT R,B, PRPER B. u 

BBaa NEXT R 

BB63 PRINT RT &l,8 r PRPER 1 * TAB 
31," ", PRPER Bi OUCP 1,AT e,e,T 
fiP 1J É " ' F " SALIR TRB 31/' 1 . TAB 

Bft.64 RETURN 
OBOa REH 

a 7a a rch curdriculr rcur-tor 

B78B INK 3 

071O FOR L*ll TO IBS STEP 16 
37ia PLOT 8,L. DRRU 255,0 
B?13 PLOT L-7,fl ORflU 8.131 
8713 NEXT L 

fl? 14 PLOT L-7,8 ORBU 0,151 

07ií CET L«L,#Uj IF L-3&7 THCN R 

ETUR'N 

B71B 00 TO B714 
B7A8 REfl 

MOB REH ORRF ICO PECES- 

OPRFICO TIBUftONEB 11 0" 
ORRF . CUAPRICULA 

^ñas RCSpTORE 9020 

OB18 FOR R*U5P "A" TO U5P "0" R 
ERO J POPE R^J NEXT B 

9030 opta a a ,e ,aa,3B r 2fl ,a ,8 
ooaa ortr a ,a . ¿o , ^4 . 34 .-34 . a 
*M4 DATA o.a # « r é r a4B P é,BiB.é 
?a^a reh 

9588 CLERR S«43a REH COHieNSO 
RUTINA C /H TRAN5LB00 PBNTBLLR R 
ARCHIVO V UICEUERBR . 
D IR SB4BS COMIENZO RRCHlUO 

«OI RESTQAE FOB B.BB4 31 T 

O 504 54 BEBO J POKE R.J NEXT 
R 

9B82 00 TO iaa 

OB«8 DATR 1,1,37,^,0,64,17^7,3 



«a ,337 r 17B ,381 



37 1 30 . 87 , 336 r 17 ,8 - 
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■IIJIIkA ■ Horario- MICROLID: Gregorio Fdez. 6 

M|CRO - l Delunesa9ab SM-13.30 I!LJ 9 S?.>„ 35 „?Í 27 „Y* L . L -? D ° LID 



16 30 2G 30 BYTE; Plaza Padre Damián. 2 
Tel.: {967) 23 78 55 ALBACETE 



JORGE JUAN, 1 16 - 28028 MADRID 
TEL.: (91) 274 53 80 



SPECTRUM PLUS + CINTAS 29.800 
TECLADO DK TRONIOS 

+ 4 PROGRAMAS 8.990 

AMPLIFICADOR DE SONIDO 2,695 
INTERFACE INDESCOMP 

PARAURS-232 8.995 

IMPRESORA GP-50S 19.990 

INTERFACE- 1 10.990 



AMSTRAO 464 

(MONITOR + CINTAS) 57.900 
AMSTRAO 664 

(MONITOR + DISCOS) 93.900 

MONITOR HANTAREX 24.300 

MONITOR PHILIPS 21.500 

MICRODRIVE 10990 

OPUS DISCOVERY-t (COMPLETO) 49.900 



Si nos pides una de estas novedades, GRATIS recibirás 1 COMMUTADOR TV/ORDENADOR, o 1 
BOLIGRAFO CON RELOJ INCORPORADO, O 1 LIBRO DE BASIC (SI, COMPLETAMENTE GRATIS). 

TAPPER 1.975 BUCKROGERS 1 .795 FRANKIE <2 CINTAS) 2,395 

GREMLINS 2.095 DRAGONTORC 1.995 DAMBUSTER 2.095 



¡¡OFERTAS JOYSTICKSü 



QUICK SHOT I + 
INTERFACE T. KEMPSTON 
OUICK SHOT II + 
INTERFACE T. KEMPSTON 
R A.T. (SIN CABLES, dirigido por 
infrarrojo. Incl. interface). 4.995 
Joystick QUICK SHOT V 4.390 



3.395 
3.395 



¡¡BUSCAMOS DISTRIBUIDORES!! 



LAPIZ OPTICO 
Cartucho microdrive 
Cinta C-15 (especial) 



3.680 
495 
85 



ROCK Y 1.795 

SPY HUNTER 1.975 

SHADOW FIRE 1 .850 

ABUSIMBEL 1.950 



GRAN NATIONAJ 1 .795 

BRUCE LEE 1.925 

AIRWOLF 1.695 

POLEPOSITION 1.975 



UNDERWULDE 1.875 

ALIEN 8 1.875 

TORNADO L LEVEL 1 .595 

CYCLONE 1.595 



Te recordamos que puedes pedir posters de tus juegos favoritos, adhesivos, bolígrafos o informa- 
ción en general, todo gratuitamente. 

Si el pedido lo deseas contra-reembolso (sin gastos de envío), llama al teléfono (91) 274 53 80 
(sera más rápido el envió) o escribiendo a C/ Jorge Juan. 116, 28028 MADRID 



HARDWARE 



BORRADOR DE EPROM (I) 



Primitivo de FRANCISCO 



El borrador de EPROM es el compañero inseparable del 
grabador; paro aprovechar ot máximo las prestaciones 
que nos ofrecen esté tipo de memorias. Se hace tan 
necesario el borrador, que de hecho resulta 
imprescindible. La práctica demuestra que una vez que 
se dispone del equipo completo/ grabar y borrar para 
volver de nuevo a grabar forman una secuencia que 
posibilita el continuo perfeccionamiento del software 
confiado a una EPROM. 

En este artículo mostramos como a ufo construirse este 
dispositivo a un costo reducido. 



lio tratamos sobre et grabador, 
mencionamos el proceso funcional de 
las memorias EPROM. Ahora, al tratar 
sobre el borrador pensamos que no 
vendría mal hacer una sucinta recapi- 
tulación de lo que se dijo en aquellos 
artículos, haciendo hincapié esta vez 
en el borrado, que es lo que nos ocupa. 

Cuando se graba una [¿PKOM, se ha- 
ce de byte en byte, de modo que en ca- 
da ciclo se ponen bajo posible graba- 
ción ocho bits al tiempo. De cstm ocho 
bits, únicamente quedarán afectados 
aquellos FAMOS corresfion dientes (a 
cada bit le corresponde en el interior de 
la EPROM un transistor FAMOS), 
cuyo dato a almacenar sea un cero lógi- 
co, permaneciendo inalterados aque- 
llos que, por contra, se correspondan 
con un uno lógico, por tanto sólo se 
«Graban» los ceros, 

Se dice que un transistor F A MOS re- 
tiene un cero lógico cuando la rejilla 



flotante que controla el canal ha que- 
dado cargada de electrones en un me- 
dio aislante bajo la acción del impulso 
de grabación de aproximadamente 25 
voltios, cuya energía permite que los 
electrones salten a la rejilla en donde 
quedan atrapados tras desaparecer el 
potencial que los excitó. 

En estas condiciones, el transistor 
FAMOS programado conduce cada 
vez que es di rece lo nado desde el exte- 
rior, lo que se traduce en que en el bus 
de datos reaparece el cero lógico que se 
programó, tantas veces cuantas sea di* 
rece io nado. 

Una memoria EPROM grabada sólo 
será re programa ble para aquellos t ra n- 
sisusrcü que quedaron inalterados por 
ser su contenido deseado un uno. gra- 
bar alguno de estos Lean sisiorestÓto se- 
rá útil en contadas ocasiones, por lo 
cual los programas grabadores sólo en- 
tran a grabar cuando la totalidad de ta 



memoria está borrada. 
Esto tiene como fin el de 
no solapar nueva información 
con resultados incoherentes al in- 
tentar grabar accidentalmente 
EPROM s ya grabadas. 

Cuando se adquiere una 
EPROM virgen, el estado de to- 
dos sus bits es un uno lógico, por 
lo que si intentáramos leerla 
siempre encontraríamos el dato 
FFH en todas sus direcciones. 

Borrar una EPROM no es más 
que conducir su estado interno al 
estado original o virgen. El borra- 
do se produce cuando se hace re- 
ícírnjtris Jos electrones de kss re- 
jillas ñotantes de todos los 
FAMOS programa- 
dos al sustrato, 
con lo cual 
éstos dejan 
de condu- 
cir pasando 
al estado de 
corte y pro- 
porcionan- 
do un uno 
en cada tran- 
sistor al ser 
leídos. 

Los electrones 
están fuertemen- 
te agrupados en 
la rejilla flotante, por 

quu hiice Palla suminis 




Bajo una radiación 
ultravioleta efe potencia y 
longitud d# onda 



LAMPARA DE DfcSCAñGA ÜE 





adecuadas, la totalidad de 
te* celdas elementales d# La 
m* moría EPROM ion 
borradas, 



EPROM 
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darles una energía exterior de cierta in- 
tensidad para que sean capaces de re- 
tornar al sustrato. Esta energía se le en- 
trega li ta l'PRUM poi vía lumiiim:», 
.concretamente luz ultravioleta. Se eli- 
gió este tipo de energía por ser de poca 
intensidad en el entorno habituad lo 
cual da una cierta seguridad de inalte- 
rabilidad del contenido de una 
EPRQM, y porque su Longitud de onda 
es la apropiada para el tamaño de tas 
partículas que se están manipulando. 



Lo rodioci&n ultro violeto 

La radiación de luz ultravioleta co- 
rresponde a la parte alta e invisible ;il 
ojo humano del espectro luminoso, el 
cual tiene su limite en kt zona del color 
viólela, de ahí que a una radiación por 
encima se le llame ultravioleta, 

Este tipo de radiaciones, por su lon- 
gitud de onda, son perjudiciales para d 
ojo humano. UNA EXPOSICION DE 
CIERTA INTENSIDAD Y DURA- 
CION A LOS RAYOS ULTRAVIO- 
LETA (UV) PUEDE DEJAR MAN- 
CHAS EN LA RETINA DE TIPO 
IRREVERSIBLE, por lo que hay que 
evitar mirar directamente a la fuente de 
luz, aunque una radiación reflejada es 
inocua. Nuestro grabador tiene como 
fuente de luz U V un tuvo de descarga, 
al cual NO HAY QUE MIRAR NUN- 
CA CUANDO ESTE ENCENDIDO, 
En el ojo, ei punto con el que principal- 
mente apreciamos las figuras es un 
área diminuta ultrasensible de la retina 
denominada mácula lútea o mancha 
amarilla que se encuentra hacia el cen- 
tro de la retina y es ésta la que podría 
principalmente dañarse. 

De lo dicho se desprende que hay 
que manejar el borrador sin miedo, por 
supuesto; pero con precaución. El tubo 
genera también luz magenta intensa, 
por lo que se sabe perfectamente cuan- 
do está encendido. La luz reflejada en 
una superficie no especular, como ha 
quedado dicho, no causa problemas, 
por lo que se podrá mirar para la mani- 
pulación de las EPROM sin demasia- 
das precauciones, aunque siempre será 
preferible hacerlo con e! tubo apagado. 



Doto* poro el borrado 

La longitud de onda de los rayos UV 
que aconsejan los fabricantes, suele ser 
próxima a los 3000 angstroms con 15 
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AL 

SPECTRUM 




74LS74 



o q 

2 



Ci reúno eléctrico def borrador de EPfíOM 




tri 

2N ■ 



TR2 
SC- 107 



REO 

220 V 




FIJO QfF 
o o o 



tQ Kp4O0V 



BAStC 

CONMUTADOR 




Cebador 



o 



Lampara De luz Ultra violeta 



DistnpyqiOn d* componerles 
en la placa del borrador de 
EPfiOM. 



0 



5 o a i$ 

oooooo 



Q Q Q O Q q O 



tc-i 

74LS32 
'0 0 TTT5 O 0 tí 



, Q O Q O O O O 



IC-Z 
74LS74 

"0 0 0 0"0 tí 



01 IN-914 



C 



NAO 



RELE 

81 

O 



B2 

O 



0 Ici 



4,7 K 



10 Kp 



Dt IN-914 



o-r 



R4 

£70 A 



1-0 




Ti 

SC-107 



c, 

10 Kp 



C0NMUTA00R 



O O O 



o 
R 



o 

s 



0 



watiosde potencia eléctrica para un bo- 
rrado en que las EPROM se colocarían 
a varios centímetros de distancia. En 
una misma exposición se pueden bo- 
rrar lanías EPROM cuantas permita la 
longitud de) lubu de descarga. 

La permanencia de la información 
en una EPROM grabada depende de la 
temperatura ambiente, de la protec- 
l ii ni que tenga a radiaciones ultraviole* 
ta espúreas y de la intensidad electróni- 
ca a la que se grabó; no obstante, en óp- 
timas condiciones podría superar los 



cien años. 

Borrar en su totalidad una EPROM 
es relativamente difícil sin el instru- 
mental apropiado; pero algunas de sus 
celdas podrían alterarse bajo una lám- 
para fluorescente o a pleno sol Pura 
evitar alteraciones accidentales se re- 
curre a tapar la ventana con un papel 
adhesivo. Una vez que ésta ha sido gra- 
bada, de paso sobre este papel se puede 
rotular alguna anotación que recuerde 
su contenido. 

En lomo a los borrados accidentales 



algunos fabricantes han hecho pruebas 
de laboratorio que dicen que una 
JiPRÜM podría quedar borrada, con 
una exposición de tres años y medio* a 
una loz fluorescente ambiental, o en 
un mes, a radiaccíon solar directa. Na- 
turalmente estos dalos son aproxima! i- 
vos y siempre tratando de su total bo- 
rrado; pero las alteraciones o borrados 
parciales pueden suceder con propor- 
ciones menores de las fuentes de luz 
mencionadas. 
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FASES DEL MONTAJE 



Aspecto final del 
borrador de 

EPROM, 



NMese el detalle de 
la lámpara y los 
confector» 
laterales de la 
misma puestos por 
el interior de la 
peana que actúa de 
«ja protectora 



La reactancia « 
COlOCUrá sobre la 
pea ni del 
fluorescente. 




Los componentes 
se inte liarán y 
solete rér> por la 
cara de pista-» del 
circuito impreso. 
Detalle del cebador 



Placa y cebador se 
ubicarán «n el 
interior de la csje- 



El conmutador ha 
de ir alambrado a 

Le p : 3 c a de circuito 
impreso en el 
mismo orden que 
muestran las 
perforaciones, 




Antonio LópOi, t54 28026 MADRID Tel.: 475 43 35 



COMERCIAL e/Geft**n inorada Sp«tnjm 

FACTURACION CONTROL DE STOCKS FI- 
CHERO DE DIRECOONES-MAiLING- PEDI- 
DOS -PRESUPUESTOS. 

Un solo programa en cartucho con capaci- 
dad para 

* 1 000 Artículos codihcados (conlrol de 
Stocks, listas de precios, con aumento au- 

10 mÉllCQl 

400 drecc i o ne s i ¥ ich e to . mailing L Iji c tu r a ■ 

ciún 

• Facluras, pedidos, presupuestos v enjara- 
nes nasia 10 conceptos 

Realizado totalmente en España instruccio- 
nes en castellano, fácil manejo 

Venta en el CORTE INGLES y tiendas espe- 
cializadas 



LETRAS DE CAMBlO/Spetinjm 

En cartucho MICRODRIVE 
# Imprime le ¡fas de cambio mensuales, olí- 
cía les ó r eci Pos ne goc rabie s, sin limitación 
de cantidad Su ejecución es realmente 
simple. 

< Contiene adamas las dislinias opciones 
auxiliares necesarias, como memorización 
de hasla 20 rii rociones acompañadas con 
la cantidad de leiras cada una. 

Totarmente en casta Nano. 

CO MTAfi ilio AD/Sped rtm 

Adaptada al Plan General Contable En car- 
lucho MICRODRIVE 

- 60 cuentas y 165 subcuenlas (total 225 
cuentas). 



« 2. 500 Asientos de día ri o, con día rio actual y 
acumulado 

* Balance de su mas y saldos ach voy pasivo 

• Situación da dientes y proveedores 

• Regutariuctón de periodo. 

• Chorre y reapertura de ejercicio 
Anotación aulomahca ri-e conlraa siento. 

Manejo sencillo, instruee iones en casie* 
llano. 

OFERTA 

* UICRODRFVE + INTERFACE 1 + COMER- 
CIAL + CONTABILIDAD, 43 Q0C ptas 

■ MICRODRIVE +■ INTERFACE 1 + NEW- 
PfllNT, 90 000 pía». 

■ MrCRODFIIVE + INTERFACE 1 + NEW- 
PRINT + COMERCIAL. 95 000 pías 

. MICRODRIVE + INTERFACE 1 + NEW- 
PRINT + COMERCIAL + CONTABILIDAD + 
LETRAS, IOS 000 pías 

* CARTUCHO S VI I CROO RI VE . 550 pía S 



MICROHOBBY 15 



Ha nacido una AMSTRELLA 



Muchos piensan que el AMSTRAD ha 

sido la revelación de 1 985, el ordenador 
estrella. 

Uno máquina de su categoría requiere una 
revista o su medida. Por ello ha nacido 
MOOHOBBY AMSTRAD. 



Si tienes un AMSTRAD o piensas 
comprarlo, encontrarás en sus páginas cada 
semana las últimas noticias, los mejores 
programas y una amplia gama de artículos 
que te ayudarán a obtener el moyor 
provecho de tu ordenador. 



YA ESTA A LA VENTA 
N TU QUfSCO! 
Por sólo 1 50 ptas. 



«so P* 05 ' 



1 tW£¿i 




HOBBY PRESS, S.A. Editamos para gente inquieta. 
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EL MEJOR JUEGO DE BALONCESTO 




¡GRATIS! 



CON CADA PROGRAMA ESTA MAGNIFICA CAMISETA 



I P.V.P. 2.300 INCLUYE CAMISETA DE REGALO 



DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPAÑA ERBE SOFWARE 
SANTA ENGRACIA 17, 28010. MADRID TFNO.: 447 34 10 





OBSERVA! INVESTIGA! AVERIGUA! OBJETOS QUE SUPONES NORMALES PUEDEN SER TU PA- 
SAPORTE AL EXITO. EN ESTE JUEGO DE JUEGOS NECESITARAS LA DESTREZA DEL REY DEL AR- 
CADE, DE AVENTURERO, DE SUPERDETECTIVE Y MUCHO MAS. FRANKIE TE DICE: RELAJATE Y LLE- 
VA EL PLACER, LA GUERRA, EL AMOR Y LA FE HASTA SU CUMBRE PARA PODER ENTRAR EN EL 

CENTRO DE LA SALA DEL PLACER 



DISTRIBUCION EXCLUSIVA PARA ESPAÑA ERBE SOFTWARE, 
SANTA ENGRACIA, 17, TEL. 447 34 10. 28010 MADRID 





ttttrmnr 



¡Apasionante! 



Son las 21' 15 horas deJ 16 de Mayo Un bombardero Lan-caHer en vuelo especial despega de Inglaterra hada AJemarua Después do metes 
de preparación, el escuadrón 617 vuela en una operación deaünadu a cambiar el cuito do la H Guerra Mundial Su objetivo o* destruir lat 
mas importante* presas alemana* para patalear tos punios uilain de tu* fábricas de armamento. 

Eile detallado y auténtico simulado* fe permite ocupai loi puestos d> Piloto, Ingeniero de vuelo, Artillero de lanicio y tioeeio, 

Bombardero y Navegante. Volara t a aové* del Canal de La Mancha y Europa intentando ©virar a loe temible* ME I JO alemanes leppe- 
linee, focos antiaéreos y todos bs demás peligros a los que se entontó el comando Ingles 



PIDE ESTOS PROGRAMAS A ERRE. SANTA ENGRACIA. 17. 2B010 MADRIR TFN. [91 J 447 34 10 - Y EN LAS MEJORES 
TIENDAS DE INFORMATICA TIENDAS Y MAYORISTAS.. CUMPLIMENTAMOS SUS PEDIDOS EN 24 HORAS 
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Leí Salea dd Plocer 



FRANKIE GOES 
TO HOUYWOOl 



Qcean 



Erbe 



PVP: 2,100 



¿Sueño o realidad? 
Una buena pregunta 
que se harán todos los que 
hayan elegido este juego 
con el sano fin de hacer 
más g ralos sus ralos de 
oq\q. En Frankte hay un halo 
mágico que lo envuelve 
todo y uno no sabe nunca 




si se encuentra viviendo un 
sueño o si aquéllo que ve 
es una síluación normal, 
cotidiana, de las de lodos 
los días. Lo cierto es que 
los lugares por los que 
vamos pasando son de lo 
más normal, un salón, una 
cocina, un recibidor, 
edificios de casas con 
cuatro puertas y un sm f in 
de objetos más cuya forma 
no sorprendería a nadie. 
Otra cosa es el uso que 
hagamos de ellos, ahí ya la 
cosa cambia. Podemos 
entrar en un cuadro, 
i ni reducirnos en un 
videojuego, vernos 



envueltos en un laberinto o 
atravesar una puerta que 
nos líeva hasta un lugar 
completamente distinto, 
Al principio del juego 
nuestra personalidad es 
nula, pero que nadie se 
ofenda por ello, se trata de 
un alie tente más de éste y 
sólo el tiempo y nuestra 
astucia conseguirán que 
vayamos lormando nuestro 
carácter. Un carácter que 



rasgo determinado de 
nuestra personalidad. Hay 
que buscar un equilibrio 
perfecto, algo muy difícil 
tanto en el juego como en 
la vida real. 
El ambiente del barrio 
donde transcurre la acción 
no parece al comienzo 



encontrar, 

La curiosidad, que casi 
siempre está muy mal visla, 
aquí es fundamental. 
Tenemos que explorarlo 
todo, locar los objetos que 
enconl ramos a nueslro 
paso y experimentar hasta 
averiguar cuáles nos van a 




dicho sea de paso, y por si 
a alguien pudiera interesar, 
estará siempre en función 
de uno® medidores situados 
en el lado derecho de la 
pantalla, cada uno de los 
cuales pertenece a un 



demasiado enl retenido, 
pero no hay que dejarse 
engañar, nada es lo que 
parece Hay casas distintas 
y calles que nos llevan a 
lugares que nunca son los 
que esperábamos 



ser completamente 
necesarios. 

También podemos hacer 
inventario de todos los 
utensilios que llevamos y 
aprovechar para decidir con 
cuáles nos quedamos y 
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encuentra la puerta del 
ceniro de la sala del placer. 
Pero no vayamos lan 
depnsa» para poder llegar a 
ella es necesario que las 
barras del g ral ico de 
nuestra personalidad 
alcancen su punto más alto. 
La parte Arcade de núes! ra 



fascinante a ven tufa esta en 
consonancia cun el festo 
del programa. Hay ocho 
juegos dentro del principal 
que lienen por si solos un 
gran alractwx La formación 
de la personalidad depende 
mucho de la habilidad con 
la que juguemos a ellos. 










II i 

i; j 







cuáles dejamos, ¡pero 
cuidado! cuando dejemos 
algo será Inútil que 
mieniemos recuperarlo. 
Un misterioso asesinato se 
producirá en un mámenlo 
determinado del juego. No 
podemos dejarlo pasar 
inadvertido, es necesario 
que encontremos al 
asesino, ya que llegará un 
mornenlo en ti |uego en el 
que volveremos al 
escenario del crimen y 
habrá que decir quién es el 



culpable, si nos 
confundimos volveremos al 
principio del |uego. Pero 
tampoco es necesario que 
nos asustemos, ef programa 
se encarga de damos 23 
pistas con las cuales es 
posible descubrir al 
asesino, si aplicamos 
cor recta mente el mélod< cíe 
deducción. 

Los Pasillos del Poder sor- 
unos conductos en forma 
laberíntica con vanas 
salidas. En uno de ellos se 



RESUMIENDO.. 



Originalidad ( ). No se le puede poner en du- 

da, tanto por la buena idea de haberlo basado en el LP 
del grupo, como por la forma que han dado a la his- 
toria. 

Gráficos (* * * +)* Muy buenos. A base de trazos 
muy simples se ha conseguido orear una estupenda 
ambientación Se ha jugado mucho con los atributos 
para ganar en número de pantallas. 

Valoración {* * * Muy entretenido para todo ti- 
po de usuarios por la gran variedad de situaciones 
qu£ contiene el juego 
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Las Cinco Coronas de Gran Bretona 



DRAGONTORC 




Hewson Consultante 

EfíBE 

PVP: t,9W 



La primera vez que 
uno se encuenira con 
Dr agentare, lo hace con un 
cierto recelo. Un enorme 
manual de instrucciones y 
la complejidad de esla 
videavenlura contribuyen de 



nuevas, hasia lal punto, que 
hay ammaies y personas 
con v¡da propia con los que 
tenemos que relacionarnos 
en d iranscurso del juego. 
Hay animales por ejemplo 
contra los que luchar, pero 
con otros en cambro se 
puede negociar, como es ei 
caso de los Faunos, 
Al igual que en el mundo 
real, los personales 
cambian continuamente de 
actitud según los tratemos. 
Podemos incluso llegar a 
llevarnos bien con tos más 
peligrosos enemigos, lodo 
dependerá de cómo 
seamos capaces de 
reaccionar cuando nos 
encon iremos con ellos. 
Hay dos mundos diterenies, 

exterior, donde se 
encuentra el bosque de 
Woííwood y el Interior, que 




una lorma decisiva a ello 
Pero en realidad es mas 
sencillo de lo que en un 
principio podíamos haber 
llegado a pensar, e incluso 
a medida que nos vamos 
adenlrando en el programa 
se vuelve muerto más 
interésame, 

Dragontorc no es solamente 
la segunda parte de Avaion. 
En esla ocasión el mundo y 
las criaturas que habitan en 
el son completamente 



se encuenira debajo de su 
superficie, llamado I as 
Cavernas Perdidas de 
Locris> Aquí exista i multitud 
de puedas cerradas que 
nos conducirán, cuando 
seamos capaces de 
abrirlas, a fas diferentes 
zonas del mundo 
subterráneo. 
La Lógica debe presidir 
siempre todas nuesiras 
acciones, quizás por eso 
sea muy necesario que 




sepamos siempre dónde 
nos encontramos y qué es 
lo mejor que se puede 
hacer en lodo momento 
(rente a una complicada 
situación, Los hechtzos son 
muy im ponan tes para 
delendernos de los 
enemigos, recoger obietos 
importantes, recuperar 



energía o, incluso, poder 
movernos por algunos 
lugares peligrosos. 
El mago Merlin nos ayudará 
simpre que pueda 
trasmitiéndonos sus 
pensamientos a Iravés del 
recuadro situado en la pane 
inferior de la imagen. 



RESUMIENDO... 



Originalidad ( |« Muy parecido a Avafon aunque 

se ha mejorado bastante el tratamiento de la historia y 
la ínter relación de Jos personajes, dentándoles de 
una independencia que en Avalen no tenían. 

Gráficos ( A * * *)» Utiliza el mismo sistema del jue- 
go anterior, es decir, el volcado de gráficos mediante 
trazados lineales que son los que componen el esce- 
nario del juego y la definición de los personajes. De 
este modo se han logrado un gran número de panta- 
llas. 

Sonido (* * % Lo más atractivo de todo es la meló - 
dia del principio y del final del juego. 
Valoración (** + *). Dentro de la misma tónica 
que Avalen. Los que llegaron al final de éste podrán 
ahora continuar la aventura y los que no lo conozcan, 
encontrarán en Dragontorc un buen motivo para pa- 
sarlo bien con un juego diferente, 
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Estoy una Cíe las Calles dé Kingston Falle 




por Billy Puertas 



Estoy und de las calles de Kingston 
donde el frío es intenso a estas alturas del crudo 
invierno. Me dirijo hacía el Oeste hasta encontrar- 
me con la piscina del YMCA. uno de los lugares 
favoritos de los GremJins ya que según parece, uti- 
lizan el agua para multiplicarse. Me de ir hacia la 
puerta del local Dejo en el suelo la (interna, el cu- 
chillo y el encendedor para que no se mojen y voy 
hacia la piscina, donde me sumerjo para vaciarla. 
Cojo el tapón y observo cómo, poco a poco, se es- 
capa el liquido elemento. Ahora voy arriba, para 




Las luces del ama ñeca r presagian una fría jornada. 

salir al exterior y recojo de nuevo la (interna, el cu- 
chí lío y el encendedor, por si los necesito más 
adelante. 

Una vez en la calle, voy hacia el Este, hasta en- 
contrar la estación de servicio. 




Desde Ib carreara a« divisa la Estación de Servicio. 

Estoy a la entrada de la estación de sen/ i ció. 
Tengo que ir ai foso de reparaciones a por el 
magnífico soplete que se encuentra en su interior. 
Lo recojo antes de ir de nuevo arriba para salir de 
aquí. Acto seguido, me encamino hacia el garaje 
del señor Futterman I aunque es un poco compli- 
cada su localización. Primero hay que ir al Norte, 




El foso de reparaciones del taller. 




En el Interior del foso, un soplete con su botella de gas. 



La entrada de la piscina de la y MCA con [a puerta rota. 




La piscina, momentos 



anies da ****** v * ci * 



luego al Oeste y por último al Sur hasta encon- 
trarlo. 

Por fin he conseguido llegar al garaje del señor 
Futferman, 
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EL ATRACADOR 



José ARIAS 



Premiado con 15.000 ptas 





Specfrum 48 K 



Uno arriesgado misión espera o nuestro amigo, el 
atracador más cotizado en el mundo del hampa; pero 
con nuestra ayuda todo saldrá perfecto. 



Su objclmi oh nada menos que con- 
fuir d hotin tk- tres tic Ion m is im [lor- 
iantes bañera de varías ciudades euro- 
peas. 

Con la astucia y habilidad que le han 
hecho famoso* tendrá que ir eludiendo 
las fuerzas de seguridad que rodean los 
(res edificios, conseguir hacerse con el 
dinero y dirigirse, inmediatamente a la 
agencia de viajes donde tiene reserva- 
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do el billete, coger el avión y repetir es- 
ta operación hasta completar su come- 
tido, 

Gracias a nuestra intervención con- 
seguirá mayor rapidez y movilidad me- 
diante cuatro teclas: 

«Q*> para saltar 

«A» para andar 

«X» para subir las escaleras 

y «Z» para cambiar de posición. 
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#,21: ""tr r Rt 17,21. ; ht 19 .21 ; " 

RPfft i, INK. 5 P RT iB P 
1 . "M" P PT 19, 1 £ "■}" , RT «¿le. TT 
, RT JUia, Bn^iRT™ , 3*. fl ^flT 4, 



Í3 l "ftT fe NT irlh' ""3. PRPÉft r 57 h ' 
Sk" RT l^.O, INK 3 "táJ 
~35 PRIÑT INíK 2, PRPTP 5. FLR5H 
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***** 






0,9. INK b i PflP>Eft S.'S 
iHK 3 , "EáJ" 
055 PRINT £ÑK á. PRPER 5, FLASH 

i.err 13.2, i-.at 5,29,"*";*»" a, 
^¿i^n Eht | N ¿ 7^¿g£¿^^^ ^ ■ 
rtT^a ! 

699 ÜCTUl 
909 REn 

sie- cls 



1 P inr. 





■,flT 9,11^ 

.RT 



. RT i P 2B.' 
11, 2Í. 



10 . i* 

9.M 



,RT 9, ia. 

t io^é, 

RT 16 .ü. ; "¿ 

, RT iTva ?, -"a- , p-t if.n; ini 
^pt 1 7 , TT^Mrtfir . RT lé 

3W LCT 5(1-3 LtT VI**: LCT 
X3-2: PRIWT PAPER a. IMK S.RT í. 

0,r(P "I*T 15, 15. INK 3, PRPCB 

CttlNT INK 2 PflPEFS, fls^ 

... 

r RT 15,6, "B" . RT 3 , 29 J "t4" . RT 4 r 39 
,"R ^flt *,» # "n-.ftT k,29. "Sí .RT 

7 , 20. ■ -a- \ HT 6 .20. fl" 

*4 9 RgTU ftN 

969 CUS PRIWf IWk 7, PAPER 5* 

RT i aa q T a aa flT 

L flT i e . 14 . ^^Mpfl" , pt i 9 . i*n 

FL ASH i" IWK 3, P R-PE B Í.P 

9M PRÍNTIttK 3- PRPEfl yüÍT 5,1 
¿¿.7—" ¿ flT 12 , 9* • RT B , 24 , 

PP1MT RT 7,*, IHK 7^ PflPEft 



96F>ftiNT ikk a. papen s,«t 13, 

7i "P", flT 1*,?. WpflT lSi7i"P"pflt 
U.T "P RT í?,?, P ,PT 1S/7. H 
",AT Í# # 7i"P",flT fl rSft, "P" . RT a 

í n - rt i.ao."P";*r 4 . se . - J P" , rt 

13 , 2S , P ; RT 14 , 25. "P fj r RT 15 * Í5 
, P RT Ifi . r "P" i ftT 17,35. "fl" ¿ fi 
T 18 , 25^ P É AT 19, 29, " P" 

973 LC+ XI LCT v í-2fl LCT 
■ 13_ PR1KT PRPCR 2* 3fWT 1Q , 

e. ri ".BT ifi-«, "rti",flT Bxt9, -jPv: 

( RT 1,29, Bfl".RT 16.30, T 
■ni' . HT JHK. Í t 



PAPER 5 



ÍPCB 5p FLRSB 
IpRT 1 7 , 30, ~^MA ' ' i P#T 7 * ; * "á" # ^T" 

999 HETURN 

&fl9fl WM tu trinco* (Hímiíoi 

POf *t uíuif iú téé 

9oae FDR n-0 TO 7 RCPD 4 pokc 

U&R "i"*!*,*; HCMT n 

9«1# FOR n«B TO 7 RE«C i PO« 

USR "f+íli «* : HCXT n 

QH1 FOR D-O TO 7 RCR& 4 PÜ*« 

uan rtftji hcxt n 

9139 FOR n«B TO 7 RERD d POKE 
9049 FQR nrQ TO 7 REftD i PDlSE 



U»R ^ *n -4 NCKT n 

QBia FOR r)v0 TO 7 fíERO 4 POKC 

U5R 'f n «n ,|: HEXT O 

«afrfl FOR ni« TO 7: RERO 4 PÜP.E 

U5R '■í"#n í 4 NEKT n 

9470 FOR ñ-* TO 7 RERP 4 POKC 

U4R r í >Pc * WEXT n 

99H ^^fi n»B TO 7: PERO 4 POKC 

U5R "V^iflfii ÜEXT n 

MM FQR n«e TD 7 RCRP 4, PÜHñ 

usa "K'+n,* nekt n 

91M F0« n«t TO 7 «ftO » POKE 

USP. rh Í"+fl H 4, HEXT 

91IH FOR n-6 TO 7 RFPjD l: PORE 
USR "J"+">4 NEXT r 

» M DRT fi O , 255 , 25 1 . 153 . 1 U#M# * 

e , ift 

9230 DfiTR lí g ,2SS . 124 r 129 . 129,25 
5 . Ufl . 129 

9¿4» ORTR 54 r S4 4*5,60,45 . 15, 16.2 

t»Q ORTR a4,a4,12 x 50p 12.0-0-24 
9250 DRTR 150.192.524.^40,240,25 
2 234 5^4 

fifi DRTR 120 . 154 . 104 , 104 á 12* > 13 

o , lao.s^s 

9250 DRTR 65 . 1^3 3 1 . 3 1 . 53 , 127 

9¿*0 DRTR 1,1,241,149- 145,145,14 

9ÍV0 DRTR 0,24,5® ,«0,69.50.255, 5 

* S . * 

9310 DRTR 60 , 24 , 12 . 09 . 15.5 S 54 

|32fl DRTR 09, 24, 45, 69, 40,19 ,16, 2 

9330 DRTR 16,44,197,6,9^9.250,» 

5 ^ ^ 

9590 RCTURN 

9609 RE " JOlfflimH 

Qbie PPInT bS, lUn ir PRPER 6. F 
LR5M 1 " ^■■UltUSDSBPüL^pJ UNA TECLR 

BBBODIHI" 

9629 &RUSE 0 TLS PRINT RJT 7 . 4 
IMK 5, PRPER 6-0UIRE5 JUORR 0 
TRft UE2-» ■ PAUSE O 
525 IF iHKCVtT'N" THEN ÜÍ5 TO 96 



_1 30 1F INK.EY i »"5" flKO RECORD í-P 
UNTOS THEN POKE 5330 1 . INT ÉPUWTO 
5V256) POKE a3SB9,PUP*T0ft- <2S6tP 
EEK 233911 RUN 11 
9631 RUN 11 
9650 00 TO 9639 

9609 LET PO«3 LET PI-0 LET Cf- 
USTE PROGRRHH SE R.UT O&E 4T Ru £ Rfí 



CN PDCD5 ÉECUWDOS. 



ESPE 



00 OUE LO KRVRS PfiSfiBO 6ÜN 

I ! CON EL l A&RON t ! " 

9662 FOR H.l TO LEH fc* LÍT Pl-P 
t + 1: URJNT RT PO,RI.C4*Nr 5.ECP 
.Ol.PI IF PIi-31 THCN LET P3*9 

LCT PO^PO+1 

9663 NE XT N 

96 7» PRU5E 10 PRlMT SO , JOSE , 
RRTURO 4 MICROHOOV" 
«50 FQP F=500 TO O STEP - 1 PRI 
HT RT 16,14,F BE CP .001.16 
9699 NEXT 
799 REH 



i 



90 Pin UI(3j3J 
LtT Uf C2J ■' f t JJ 
LET PUNTOS** 



LET U§ íll »" 
LET '^1 13) B-f 
LET UII>ft5B3 



PRNTRLLR«0 LET C0CO*# LET L IN 
ERb099 

ÚfrlO LET XI -5 LET Yl*19 LET M2 
■5 LET Vfi*5 LET Ff*[ LET V3 
«10 LET V3-0 LET Y4wB 

geae GO Suo like» let prntrllr= 

PflWTRLLR*! LCT L INER ■ L I HfR *59 
9030 OEEP .2,2 5EEP ^ 3 , ¿ 6EEP 
,2,4 BEEP .1.5 6EEP + 2 . 7 ¡JEEP 
,3,7 OEEP .2,9 OCe^ -3.11 BE 
EP .3.12 PPUSE 1F P flUTRL L R < 

■ 3 THÉN GO TO 
904 3 RUN 

9999 SflüE "El LJdf an LINE 1 00 
TO 9999 



1,RT í.H/l-jflT 0,19,"4MRT 19 
54 0 RETURN 

059 RCM 

655 LET xa-X! 

OSO POKC USR R' #0.179 POKE US 
R L, fl" L +l,55 POKE U*ft "R" +2,255 
PO^E USR H fl"*3, 111 POKE U*R P 
+4,ÍS3 POKE U4R "R" *5 , 191 . POftE 
^U5R '«"#6,251 POKE U5R ^"+7,1 

669 INK 9 PRPCP 5 50RDER 5 C 
L5 __PftlKT_PJT 5.3, INK 7, PftPEC 



L " 1V^;RT 5 * 15r "IflfT' t RT 5, 26, " 
1*f " . RT 6 , 12 , "W>";ftt íj, . RT 

7,26. fWT "rfi* fl, 4, :i |H#-, RT 0,1 



flT 0 , 10 , 

.flT 19,29, 
»T 14 g Q, 



16 ,3, " l P" i ¿flT 



B7B PftIHt ftT M.ft 
r "f 1" j RT '5,1, i AT 1 , 1SJ "fV i ñ 



DESCENDER 

Augusto CERVfRA 



Spedrum 48 K 



Premiado con 15.000 Ptas, 



Lo ciudad de Nuevo York es un hervidero constante 
cuyo control escapa , muchas veces, de la mano de la 
ley. En este escenario, nuestra misión se hace 
imprescindible. 



Consistirá, n¡ más ni menos, que en 
controkir Lis a/ole^s de Ick ¡íIs^s etülí- 



cíos de h ciudad p¿ira delectar cual- 
quíer anomalía que se produzca, alen i- ► 
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PROGRAMAS DE LECTORES 



zundo en todas Aquéllas que la siiua* 
don lo requiera. 

Pura la maniobravihdad del aparato 
contamos con cuatro ícelas; 

«q» para despegar 
para aterrizar 

«o» para ir a la izquierda 

y «p» hacia la derecha. 



NOTAS ©RfiFICfiS 



flSCOEFGNI 



10 GO SUS 917» 
ÓL LCT v*6 

32 ir v-0 THÍN FLR5H 1 

PRINT 1NK 6-RT S,5 41 NO SABE 5 

Ümftft f | " PR I WT INKA.flT 10- * 

"» putu un* tic < i eáf é iiptii^ 

FLftSH « M£P 3,-"» LCT 
PAUSE S CLS 
ff3 OORDER 1 PflPÍR 1 IMH tS" C 

L5 

07 LCT 1*0 LCT 2 me LCT 4*0 
LCT 4 -0 LCT v aft 

«O PRINT B0.HT e -■ MIOAS* , v 
92 PP^INT BO.RT O, 8. "TIEMPO--- 



49 LCT b*« LET C-1NT IRNNai 
Ofl REH itt RED PARA SCREENt *# 
99 LET t ■ InT iflN^ft» L^T b*H 

iflra pb int ink i.rjt 1¿ 147 a ± ■ • " ; #1 

T 7 , * F RT 0,4*. ,\RT 9,17 

1B1 PRINT ÍMK l.RT 10,^6 1 . . RT 

9 ■ 2* - " - " F RT W.L". -RT 9,2, > 

■ . at e , ie, ■■ . . - 



1*2 RfcH # tSflíC S DE flTCRRlZPJE** 
105 PRINT INK 4 P flT 9,fc, l.flT 7 

.11. T r RT im, 32, T| ; RT t/. ag , 
104 PpINT INR 3. RT 9 r 3 . "F" . «T \ 

1M flfrt rutina pnocipai tutuca 
lee quef i ** *#•*#*•*•#•#*# 
lie LET ¿.39 LET y -i LET 1*33 

™&e_ 

■ RT 



I1S PftlNt INK 4 RT y^. ^J" P 

Í-l ,X, " I ■ 
IB INK. 4 

Leti , f * i ovep e prjnt la 

, RJT i.fl, » OUER 1 
13Í BEEP -#fÍfL 

13B 1F 5CREENI f9 P Kl»". É " TNEN G 

o to 29* 

ir screcn* iv ,* *3» - metí 

GO TO 29* 

145 LET x »x # I PfiEK t -COfrE "* " AN 
D k > 29 i - í PECk ImCQpc "O" RND *>* 

15* Lr ypU*CPECK l iCOM 1 - fiN 
O y*?ll-íPEEK t«CODE AND W-l 

1» BCEP .*0a,2 

"55 i PRINT RT y-l^/T-.flT v . "f . 



194 IF RTTR £ y # 1 . k ■ ■ i 1 TMgN GO 
TO 30* 

193 IF 4-1 THffN GO TO 13* 

199 1F b x3í TMEN LCT b=B OfEP 

30 PRINT RT c .31 Q . RT í -4 

■Jl.-Ü" OUfR 0 PRINT RT 3,31. 1 

LET (»IWT |f»N0*Al 



l> ÓUEP í 
212 BEEP + e*2.e 

314 IF RTTR 1MíK»*í* OR ATTR c« 
-i u - U GR nrtA j ■ il - «u ?c ú 
TTR 4u r K+2>.14 THEN GO Tfi 29B 

27S GO TO 13* 

Ptít choqur« hUlCQptffüMi 

29* OVER * BEEP . 3 ., -4* PR INT 
tm ^. FLÓSH l.RT v á "AA'.flT u 
-l.li'tV BEEP I--M PRINT INh 

2Í4l\¿T v-V-1 PPINT ae.RT B.2B 
. JJ0R9*".v JF v-e TNEN GO TO 6 
2 

302 PRINT RT C.b+1,"" "RT C -4 . 
b#l. 1 .RT 2,31, ' * LET b«B C 
ET £«INT <RNI?*6t 

IF |i2 TREN CO TO 393* 
294 IF C-V RND b*x-l TrtEH CO TO 



|f IF RnO THEN GD 

l^SS QQ TO ie* 

£99 HEN MtiMZA.t t&f rítU **■ 

3*0 OUER fl PRINT INK 4 . RT u -^1 h 

"í TQ ¿5 51" EP 5 BEEP 

.*B7 H ft NE ^ T fl BEEP . ?¡ , -5* 

?ei PRINT RT ( r bUi" " H ftT ¿ -4 , 
fr+1. LET &-B LET C-INT ÍRN 

Dfftli ^il ftND y -2 TpMEN PRINT 

INK í r RT ííIíTrj PRJNT iHf ■ 4 , RT 

Sfe¿>?R 0-1 TO 5 PRINT RT v-1 
X é " BE EP « * 05 . - 1* P R INJ I NK 

4 , RT Y t* • ""4BW" - RT V ~ 1 p K F H *T- 

3*3 BEEP r **5. -25 PÑU5C J Pftf 
NT INK 4 , RT . "T^" PAUSE £ 

NEXT n 

30* IF »■« «NO INMy|i ,, 4 M TmEH 
BEEP .5.* PRUSE 1*0 CLERP GO 
TO SO 

ses if *■* THEN flash i priht 

RT SI CNHORPBuENfl LO C0N5CGUI^ 
TE* i * " ■ HT 2 i Í*P* *- LET 
a =5 PRINT RT 20 .5. "PU Lft 1 R P * f 1 

flPtltr ' FLH^M * IF INKEYK >" 
1 H TNEN GO TO 30¿ 

30» IF lNKEY»r> q TMfiW PRJNT ■ 
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0,AT 0,12 'Pul Y« a" GQ TO 30Í 

307 pajnt 6»;at a.ia.- 



sbb if k-i flht 

NK 0 r AT 5 1. p 

309 pause 20" 



y aá THEN PAINT I 
00 TO 340 



31* PRJtfT ÍN* ?,AT y*l.*," h "" P 
3 INT IN* 7. flT y * l r K *l, 

316 IF ATTR i9.0}vl0 RNp ATTR I 
7 , 131 «13 «NO ATTR LÍO, £2» *13 AND 

flTTR THÍN L£T »d & 

3 su© 490 

317 IF x»12 AND y -6 THEN LfT *• 
12 LET y-K O'.'ER 1 GÜ TO 

310 IF BNC n5 THtN LET y *6 

LCT k«5 OUER 1 M TÚ 130 
320 IF y «9 AND mil TMfihl LCT y> 

9 LCT x-21 OMEA i ÉO TO 130 
330 IF y «11 AND x*20 THEN LCT u 

-11 LCT JtiíO CUJEO 1 00 TO 1 30 
333 O'-'CR l 00 TO 130 
340 FOA n* + Q01 TO .1 5TEP -S^S 
BIÍIÍP NEXT n CU* GO TG 5 

400 FOR ri30 TO 19 PRlNT JNh l r 

at ft.a.'- - bmp n>i00O.-$ Npx-r 

n OUER 0 PRIMT INK 3 , flT 3 , 0 r "■ 
■ PR I NT INK 4, flT 3,2.'"1' J PLOT 

3,11 ORRU 0,63 PUÚT 6.63 DRA 
U 0.6 1 OUER 1 GÜ TO 13* 

A0Í RCTLÍRN 
5063 LCT h*0 

5A01 REM MM FASE 11 tlfl 

59é? *OPfrE* 6 PAPER C INK *: C 

5901 PRINT Ü0.RT O H ífl. "UlDfli* 1 *; V 
.flT O ,0. "TIEMPO"" 

590Í FOR ñ"0 TO 21 3TCP 2 PRINT 
INk 2, at r^a-"^ PAInt INK 7¡m 

T fi + i . &, ■ NffJ?T fi 

f ^ff3 LCT #w2 LET JC "29 LET y«l 
LCT 1-23560 

5505 OyER 1 

59 1^ painT flT v , x . ■ 4W " . AT y-l,* 

6000 LET f -10 LET f*I ItT htí 

LET c^lNT f R NO 4 211 LÉT fait2 
60 10 LET h»h#l ÍF h»30 THEN O^E 
R 0 PR 1NT flT íJ, " LCT fl p IN 

T ir»N^ lia**3> LET f - IMT MRN&i 
II i LET Mí 

10 OOER 0 PftlNT INK S,flT fl.í 



60£0 



IF c >21 OR C<0 THEN GO TO 6 

6020 LCT b-h#3 

6030 PRINT INK & , AT Cj^^tí 

fr- .RT c-l^.b-1," 
6040 BE CP ,«02, 1 



6G63 1F P.TTR L Vl xn« OR HTTR iy 

ITT 

60 TO 



l.iclflfi OR flTTft" <U *lí ■* OR RTTfl 
x4fll ■© Tm£n 00 TO 



IF flTTR rytl P i*11-2 RND ATT 
LCT BEEF , 

5.5 00 TO 30* 
€.36^1 IF THEM PR INT RT c , 31, 

S Rt C-7,31. ,AT " 
,flT c- 10,31," LET b-£ LET c« 

INT iRNC^Ílí 

OLER 1 PRIMT RT y-l F x,"X" 
. RT y . *K . AJ 

&ÉEP .ñftJ.l 
eCPE LCT P&lHT l^.AT 0 P O, 

6093 LET H*M4IPEEK t -CODE "R " RN 
0 x .íflí - <PCC^ I^COOC "O" ANO >f > 1 

¿094 LCT y»y* rPCEF t-CODE +** nn 
5 yc2ii-iPtCK t.CODE ' <t" «NO w»1 

6095 OVER 1 PRTtJT flT y. -1 .k , "T" 
■ ñT y . ■* . "dkJ" 

610? 6EEP .002 . 1 

6110 GO TO 6010 

"•OBI REH ##CONTORHQ E JíT - CP IF JC ♦ • 

?O0S RE STORE 6O0O 

7010 PLOT 25.34 

-0¿E> flCflP M . y 

7030 C-PflU K,y 

0. 14 .6,0 -16 56.0 £3 .6 .0. -16,33 
.0 . 14 .6.0.69, OI* - 'lí, -6.0. 24 . - 
S6.0, -24 . -9.0 r 32. -31.0. -15. -O P 0p 
-24 .O,* r 16 , -32,0,-16. -»,0. -ftl 

6010 IF KB0 «Np y*ff THEN GO TO 0 

; ..'o 

6110 00 TO ?«0 

6120 PLOT 5?. 94 C-AftU 0 -62 Pi C 
T £9.94 PRAti 32,0 

fl 130 PLOT 7J.«7 ORRW -6.0 PLOT 
^Í,?S DPRU -Í3,0 &Rrtü 6 r 6 PL 
Ul -'3, 102 ORAU -1S.-7" PLOT 61. 
66 t-Rriu 0.*63 

#141* PLOT 113.16 DRflU 0,92 pBfl 
U -31,0 PLOT 113.110 DRAU 16 , 6 
fLDT^12?.a6 E^RRLf 0,61 ORA 
U 56 0 C-Rflu 24 .6 

61^.0 PLOT 206.16 ORRLl 0 ?4 pRfl 
u 3¿ O 0 . -69 

*152 PLC>T 1.41 ORAy 0,40 Dftñl-F 
£4.0 RLOT 1,41 ORAU 24.0 PLOT 

1,61 DRAU 15.? DRAU 7,0 
9-135 PLOT 165.10 &Rñg 0.70 PLO 
T 241 r 71 E"HfiLJ 14,0 

6500 PRINT i INK 2, PAPER 0, FlA 
5H l.AT 12,1?. ' flLMdO AT 13.17. 

6210 PR IMT INK «. PRPEA ? f FLRÍ N 

1. AT 11,4, -Z**" 

0220 PCÍhlT PPPEP 2. FLASH l r iNh 
t, AT 15 , 10 r 1 í tüfr 

3 2*5 'fc i paint jfjí- i nrr m # i 

2, D-.'ER 0 

0990 FOP 71-12 TO 15 PRjNT ÍNK R 
NF*5f2,RT n 1 . " , RT n.3." r 
KT rv 

9100 FOP f>Kl& TO 16 PRINT INK R 



NE 



NE>t£*2,AT ftp*." 1 - flT n,5. "* ,, .PT 
n.fl." r " NEXT n 

9L05 FOA n/11 TO 19 PRINT INK 2 
. AT n r 24 # ■■iÍ 11 NExT n 



9210 BOADER 0 PAPER 0 í NK 7 C 

L* 

9220 FOR n>0 TO 31 STER 4 0A1CH 

T 1 BEEP n.--500.-n 5 IfiT 



9110 FOA n-13 Tp 1^ PRINT INK P 
N£ i*+ÍJ, flT ñ .6, "* ' 



( AT ñ ,9, 



NE 



*120 FOR n-9 TO 1? PPIHT INK AN 
5*1*3 . RT t " l ■ n. ¡i* * ft' 

r. . 13 * NE -:T n 

9139 FOR ft«14 TO 19 PRINT ÍU* R 
NO iS * ¿ . AT n , 1 7 , " . AT . 16 A 
T O . 19 . " . RT ft ,20 " ' " . RT ft, 21-" 
■ . RT A .M # r N€XT f> 

9140 FOR n»14 TO 20 PRINT TNIÍ R 



9¿30 FOR C-2 Tü 1 

í> '1000, 0 PRINT INP- 6.RT c . 0. O 



*RIK 

J ",AT ü,30."IP-" NC*T c 
954 0 FlASm 1 PRIwT I nK ?,AT 2.3 
- ■"MCUCOPTCRO EN HEU TORH" FLR^ 
M 0 BAICMT 0 PRIHT AT 3 S, R 
uQv4l& C*fV4^4 BEEP 3 
9£50 PRINT AT S.2, Utníl q¡U* »t 
ffíinr tftCiB* *4 111 PlMI^fi* 
i F% 4v>e h«y jrnU 4t t&* *4i • i 




1 . flT n .26 , 



MI i . v - 
2, flT 6 
| AT 

TÍJRH 



t-RAU 0 . 3T- 



HT 5 



NO 1 5 4 2 r AT i> , 27 . " 
T n r 29 "■• NEXT n 
9150 INK 7 PLOT 2 . 63 
PLOT 6.65 DRRU 0.33 

PRINT JNK 7, AT 7,0, JJ | 
, 0, AT 1 r 0 r , AT i .0. 

INT INK fl, AT 0,0, AT 0 

RT £ .0. i - . AT 4 .0.^1" 
0105 RCTURN 

^170 REM itMCMFlCÚ&ittf* 
9172 RE STORE 9100 

9175 FOR ñ*0 TO 71 REAO d POKE 

U5R " a"**! . d NEXT n 
9160 [>ATR 1.2.4.0,1c-. C.0.0.? 12. 
37,49, 103 ,204 , 127 . 3 , 192,96 . 176 . 3 
1 ,62 . 127 ,255 ,6 v 1 . 1 , 3, 131, 195 . 1OT 
, 255 ,0 ¡ 192 . 160 , 144 . 136 . 132 . 126, 1 

9165 &ATR 0 . 0 r 0 r 0 .0 . 0 . 0 r 255 . 126 . 
1^0 , 125 . 126 , 126 , 126 , 125 . 127 r 01 . 2 
1S , 193 m ¿45 .69 . 127 ,0 .0 . 224 . 154 . 7 , 
1B4 . 334 .a r 0 

9200 REH t tt IN5TAUCC E0NE5 tt t 
y20S OUEA 0 



íiQ* " BEEP 1.0 

9260 PRINT AT 9*2? "0#iPul* ll 

irnzir tn ledes LOi fdi f iíioi * 
Pircccn oí r 4 PUU^rkt jondc ñ 
li di CDiOCtftl" BÉEP 1,2 
9270 PRINT AT 13,9 "En !■ itpund 
i p*#-t* dtbti ét«rnx«r uf>i p 

9260 6CICM~1. PRINT INK. 0 . AT 16 
, 2. "q- -DESPÉCAft 6-*ATERAJ;AR 

0--IZOUJERDA p - -OEPECNA"' 
BRI&I-ET 0 BEEP 1 ,5 

MBS FLASH 1 PAINT AT 19-2,'CCl 

ocí il curtos tn ■ irtu& c l.4 L*s l 

BOROER 3 BEEP 7.-55 FLA6M P 0 
QAE>ER 0 

RT 10,2 " 

INMERGE 1 
±9.?. '"Pul*! Uft4 ItCtl 

0 ettp 2-? 

0 

033-0 FOR ft*0 TO 31 OCCP ,01^-20 

BC£P .0^.-30 «CíCT ñ 
9000 RETUAN 



9290 PRIHT 

PH3NT AT 
INUER5E 
^310 PAüSE 
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CONSULTORIO 



Mezcla* de colore* 

¿Se pueden conseguir en 
el Spectrurn mezclas de co- 
lores, es decir, naranja: Rojo 
+ AmariHo, etc.?, si es asi 
¿cómo? 

Si yo tuviera una agenda 
de direcciones, ¿tos bytes 
tendría que grabarlos aparte 
del programa? ¿cómo sé la 
dirección de comienzo? 
¿tendría que crear una ma- 
tríz? 

$Mñtí*§o QOMZAlñZ - M*dné 

□ Para conseguir mezclas 
de colores en el Spectrurn* 
puede utilizar un GOU con 
forma úe tablero de ajedrez 
(los DATAs podrían ser 85 y 
170 repitiéndose alterna- 
dos 4 veces cada uno) y 
combinando los colores de 
INK y PAPER. 

Si almacena los datos co- 
mo bytes. puede salvarlos y 
cargarlos con SAVE», CO- 
DE y LOAD.., CODE, la di- 
rección de comienzo será la 
que usted fije al elaborar el 
programa. Puede también, 
utilizar una matriz, eri cuyo 
caso podrá salvarla y car- 
garla con SAVE... DATA y 
LOAD.. DATA 



Conocer la memoria 
llbr* 

Me gustaría que me dije* 
ran si hay algún método para 
saber ta memoria que nos va 
quedando libre a medida 
que vernos haciendo un pro- 
grama en un Spectrurn 16 K 

¿Qué diferencia existe en- 
tre un ÑESET y ia sentencia 
NEW? 

Aguittn LOPEZ - MMdft-a 

□ Puede saber la cantidad 
de memoria que lleva utili- 
zada con; PRINT (PEEK 
2364 1 +256«PEEK 23642)- 
(PEEK 23635+256*PEEK 
23636) 

Esta linea le dará la canti- 
dad de memoria ocupada 
por el programa más las va- 



riables que se hubieran de- 
finido, pero tenga en cuenta 
que las variables no se defi- 
nen hasta que no se ejecuta 
la linea que las contiene, 

La capacidad total de al- 
macenamiento para el Ba- 
sic es de. aproximadamen- 
te, 8 K en el Spectrurn de 
16 K y de 41 K en el de 48 
K 

El RESET borra totalmen- 
te la memoria e inicial iza el 
sistema por completo. La 
sentencia NEW borra sólo la 
parte dedicada al Basic, 
conservando todo lo que se 
encuentre por encima de 
RAMTOP, incluidos los 
UDG. También preserva el 
contenido de las variables 
RASP, PIP P RAMTOP y UDG. 



La memoria d*l PLUS 

Me gustarla saber si en et 
mercado de juegos se están 
haciendo programas para et 
Spectrurn Plus, y si as así, mi 
pregunta es: ¿Se puede am- 
pliar ia memoria del Spec- 
trurn de 48 K mediante una 
memoria extema det 32 K de 
tal forma que sea suficiente 
para los programas del 
Plus? 

OumUvo RÚALES ■ ftfrtrítf 

□ Como ya hemos dicho re- 
petidas veces en esta sec- 
ción, el Spectrurn 48 K y el 
Plus son exactamente al 
mismo ordenador, su soft- 
ware es totalmente compa- 
tible y la capacidad de me- 
moria de ambos en la misma 
06 K en ROM y 48 K en 
RAM). 



El Basic tiene tui 
limitación»* 

¿Cómo es posible que 
suene ia misma música todo 
el tiempo? como en «Los 
Cazata nía smas» (quisiera 
que me dijeran ia forma de 
hacerfo yo en un programa). 

¿Cómo puedo hacer que 
mientras se carga un progra- 



ma salgan en pantalla los 
gráficos del mismo? 

Latí J. RAMOS - Mmdriú 



□ Lo que usted pide no se 
puede hacer en Basic En 
código máquina, se podría 
hacer medíanle la interrup- 
ción e n mascar ab le cam- 
biando el vector de interrp- 
cion a una zona donde estu- 
viese ta rutina para hacer 
sonar la música, pero re- 
quiere bastantes conoci- 
mientos sobre programa- 
ción en código máquina. 

Para que le salga un dibu- 
jo mientras se carga un pro- 
grama lo que debe hacer es 
cargar primero el dibujo 
(con LOAD m m SCREENS) y 
tuego el programa. 

Cornil n i c ac iones 
telefónicas 

¿f s posible ta comunica- 
ción entre dos Spectrurn a 
través de ta linea teletónica? 

¿Cómo es posible simular 
la voz humana en el Spec- 
trurn? si es posible, publi- 
quen algún programa. 

¿Por qué se descentra et 
televisor pasado un rato de 
enchufar el ordenador? 

CMfim LAVOLA - Zitsgürt 



□ La comunicación de dos 
Spectrurn a través de la 
linea telefónica es técnica- 
mente posible utilizando un 
periférico denominado MO- 
DEM (MOdulador/DEMod u 
ladorj, no obstante, deberá 
consultar con la Compañía 
Telefónica sobre el regla- 
mento para este tipo de co- 
municaciones. 

El los números 20 y 2 í de 
nuestra revista encontrará 
un articulo sobre las pos i b¡ - 
[i dad es «fonéticas» del 
Spectrurn, 

Si su televisor se descen- 
tra pasado un rato de en- 
chufar el ordenador, lo más 
probable en que se trate de 
una avería del j propio tete- 
visor. Pruebe, no obstante, 



a intentar corregirlo utili- 
zando ios ajustes de sincro- 
nismo. 



KicrcHoygtick 

¿Et joystick que ustedes 
ofrecen en su revista y que 
hay que pedir a prQHOBBY, 
se conecta directamente al 
ordenador sin necesidad de 
interiace? 

□ El joystick que publica- 
mos en las páginas de 
nuestra revista esta com- 
pleto, lleva la m te ría ce in- 
cluida en las misma caja, y 
se puede conectar al orde- 
nador directamente. 



Cuestión de voltios 

Desearía que me aclara- 
seis si puedo alimentar mi 
Spectrurn con 5 voltios, en 
tugar de los 9 con que se ali- 
menta normalmente. He lle- 
gado a esta conclusión ya 
que be observado que en su 
interior se encuentra un re- 
gulador del tipo 7805 que 
estabiliza toda la alimenta- 
ción dei ordenador. En reali- 
dad, mi duda nace en el mo- 
mento que pude obervar que 
el bus de conexiones poste- 
rior existe una salida de 12 
voltios* ¿De donde salen 
esos voltios? 

Jcné M VAQUERO - B*re**ont 

□ Según las especificacio- 
nes dei fabricante, el Spec- 
trurn puede ser alimentado 
con cualquier tensión com- 
prendida éntrelos 7 y los 1 1 
voltios. Esto se debe a que 
el 7805 necesita una pe- 
queña diferencia de poten- 
cial entre su entrada y su 
salida para poder trabajar 
correctamente. 

Los 1 2 voltios que requie- 
ren algunos circuitos inter- 
nos, se obtienen a partir de 
los 5 mediante un oscilador, 
un transformador y un rectí- 
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ficadorque suminsitran una 
corriente muy pequeña, pe- 
ro suficiente para los circui- 
tos que la necesitan. 



Sobra al Joystick 

¿Hay alguna posibilidad de 
poner más «fuegos* ai joys- 
tíck cambiando un poco el 
circuito impreso? 

¿Qué es un Kit? 

¿Se puede utiíiiar ei joys- 
tik publicado en ei numera 
21 como «ratón»? 

¿Existe la posibilidad de 
mover el muñeco mediante 
ioystick y disparar o coger 
ias cosas mediante el tecla- 
do? 

Jcíifl NAVAJAS - Mfrfritf 

□ Los joystick sólo tienen 
un botón de «fuego» o dis- 
paro, por lo que no sirve de 
nada poner más en él i n ter- 
iaca. 

Un Kit es el conjunto de 
piezas necesarias para un 
determi nado montaj e. 
cuando se venden todas 
juntas- 

El *ratón- es un periférico 
que no tiene nada que ver 
con un joystick en cuanto a 
su funcionamiento! 

En un programa se puede 
combi nar perfectamente 
el joystick con el teclado 



Carga de SCREEMt 

He hecho varios progra- 
mas y algunos dibujos con 
SCR£EN$ t pero no se cómo 
introducir ese programa por 
que es en «CODB*, me pare- 
ce que hay que poner un 
programa previo para pasar 
de LOAD * "a LOAD * " CO- 
DE 

Murtfo UÑIOS n At4(frtf 

Q Grabe la pantalla antes 
def programa, y antes de 
ambos, grabe con SAVE 
«nombre» UNE 10 el sí- 
guíente programa: 



10 LOAD - 
LOAD - p 



SCfiEENS: 



Programa» de Itclor»! 

Si se manda un programa 
y no sale publicado en ia re- 
vista de la semana que ha si- 
do recibido, ¿puede se pu- 
blicado en revistas posterio- 
res? 

¿El programa que mande- 
mos tiene que ser un juego o 
pude ser un programa de uti- 
lidad? ¿tenéis preferencia 
por unos u otros? 

Migu^ A. SANCHEZ - Vitcay* 

□ Todos tos programas que 
se reciben en nuestra re- 
dacción procedentes de 
lectores, se archivan clasifi- 
cados y puden ser publica- 
dos en cualquier momento. 

Los programas de lecto- 
res pueden ser tanto juegos 
como programas de utilidad 
y no tenemos preferencias 
por ningún tipo en concre- 
to, no obstante» recibimos 
m uch o s rná s del pri m er ti po. 



Carga de pantallas 

¿Oué líneas de programas 
hay que ponerle a un dibujo 
para hacer de éste ta presen- 
tación de un programa prin - 
cipal, habiendo sido éste 
realizado por otra parte y 
grabado en cinta? 

¿Se puede hacer en un 
Spectrum que dos sonidos 
suenen a ta vez? 



□ Grabe la pantalla delante 
del programa principal, y 
delante de ambos, grabe el 
siguiente «mini-programa»; 

10 LOAD M p SCREENS : 

LOAD y " 
y a su vez. grabe este último 
con: SAVE "nombre" UNE 
10 



Respecto a su segunda 
pregunta, el Spectrum es un 
ordenador «monof ón ico», 
por lo que no es posible ha- 
cer sonar más de una nota a 
la vez 



Cambiar las teclas de 

control 

Quisiera saber si se pue- 
den cambiar las teclas de 
control de un programa edi- 
tado en Basic T ya que a mi se 
me hace a veces muy difícil 
el manejo de éstas. Si es asi, 
os agradecería que me dije- 
rais cómo se consigue esto 

Oic+r FftAQ€S - Mptfrfd 



0 Efectivamente, no es difí- 
cil cambiar las teclas de 
control de un programa es- 
crito en Basic, pero lógica- 
mente, es necesario saber 
Basic. 

El procedimiento habitual 
es buscar la parte del pro- 
grama donde están defini- 
das las teclas de control 
(normalmente después de 
un INKEY$ P pero no nece- 
sariamente) y cambiarlas- 
No se puede dar una regla 
general ya que hay varias 
formas de leer el tecíado, y 
otras tantas de interpretar 
los datos obtenidos. 



Las acento* del 
TASWORP TWO 

Dispongo de una impre- 
sora BROTHER EP44 y el 
procesador de textos JAS- 
WORD TWO de Remsa, Qe 
momento, he conseguido 
adaptar dicho programa pa- 
ra su funcionamiento en Mi- 
crodrive y RS-232, pero no 
consigo hacer aparecer tos 
acentos ni los caracteres es- 
pañoles, ¿Cómo puedo ob- 
tener estos caracteres? 



□ El TAS WORD TWO man- 
da los acentos de una forma 
bastante peculiar, que hace 
que no sean entendidos por 
tas impresoras no mat ricia- 
les (incluso tampoco por al- 
gunas matriciales). 

La forma más sencilla de 
mandar una vocal acentua- 
da es: enviar el código déla 
vocal enviar un retroceso 
de carro y finalmente, el có- 
digo del a póstrete. Para im- 
primir una "fl" es posible 
mandar el código de la H n h , 
retroceso de carro (8) y ei 
código 126. 

Puede hacerlo utilizando 
la tabla de códigos de con- 
tra t de impresora {caracte- 
res gráficos), pero existe 
una solución más elegante. 
A partir de la dirección 
57968 hay una tabla para 
caracteres especiales pre- 
cedida por una "min Habla" 
desde 57961 hasta 57967, 
En esta última deberá alma- 
cén ar ■ 3 " dos veces y e l res - 
to to ceros". 

Imagine la tabla principa! 
como una matriz de "n" filas 
y 10 columnas, siendo m n m 
el número de caracteres es- 
peciales que vaya a utilizar, 
con lo que las primeras de- 
r acciones de cada fila se- 
rán: 57968, 57978, 57988, 
etc. 

En estas primeras direc- 
ciones de cada tila deberá 
almacenar el código de la 
tecla a la que desea asignar 
sus caracteres especiales, 
a partir de ahí, cada fila con- 
tendrá los códigos que hay 
que mandar a la impresora 
para imprimir ese carácter, 
acabando cada fila con el 
código "3" y el resto *ce- 
ros\ La primera dirección 
de la f i la siguiente a ia última 
que utilice deberá contener 
"cero". 

El juego de ca ráete r es de I 
programa se encuentra al- 
macenado a partir de ta di- 
recc ión 611 84 y p ued e 
cambiarlos para que sus 
caracteres especiales sal- 
gan en pantalla de forma 
correcta. 



- 
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— DE OCASION- 



• VENDO Vídeo-Juego, marca 
RADOFrN, nuevo para conectar 
al TV con 6 |uegos' tenis, fútbol, 
dos mandos y pistola, por el pre - 
oo de 7.000 pías. También am- 
plificador externo da 48 K Spec- 
trum por 8.000 pías. Interesados 
llamar a) Tel.; (956)28 t929. V. 
cenia Panioja, 

• CLUB DATA COMPUTER, ha- 
ce ampliación de socios, revela 
mensual cambio de ideas, con- 
sultorio, etc. Todo gratis Escribo 
a Javier Valero, Cuesta de S, Vi- 
cente, 18. Madrid 26008 -Dala 
Computer, el Club del Spec- 
trum», 

• VENDO Sintítifc QL comple- 
tamente nuevo. Comprado en 
España y con garantía désete ju- 
lio. Precio a convenir (Má*, 
1 20.000 pías.) L Lámar al Tel : 
(983)359251. Jesús Carmelo. 
Poseo factura de compra espa- 
ñola. 

• CLUB SOLENT GAME, n° 1 



w 
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en clubs. Aprovéchate ahora fie 
nuestros premios, boletines, 
•deas.,. Comamos con lo mejor 
Concursos mensuales con pre- 
mios fantásticos. Ppde más inlor- 
mactán al Apdo. 91 de Xáiiva 
(Valencia). 

• DESEARIA conectar con 
usuarios del Specirum 16/48 K 
de toda España, para intercam- 
biar ideas, información p ele. Inte- 
resados dirigirse a Juan Francis- 
co Rodríguez, Rente, 6. Bj Izda. 
Almería 04006, Prometo con tos- 
tar 

• URGE VENDER Specirum 
48K, poco uso. por 30 0O0 ptas 
regalo Joyslicks. interesados f¿s 
cr i bif a José García Gómez. Gue- 
sada. 17, 2. D Almería 04007. 

• VENDO ZX Specirum 48 K 
por 35.000 ptas (negociables). 
Escribir a Roberto González, Tra- 
vesía de Vigo, 192, 4 * A. Vigo-7 
(Pontevedra). Tel.: (986)278835 
(horas de comida). 

• CAMBIO dar cteses de Basic 
para Spectrum. por que me de- 
jéis terminar unos programasen 
vuestro Specirum. pues el mío 
está en reparación y necesito ler 
minarlos con urgencia, Interesa- 
dos llamar al TeL: 3919609 de 
Barcelona. 

• VENDO ZX Specirum 48 K 
nuevo, sin usar, por 30.000 ptas. 
Incluye manual en castellano, 
cinta Hortfonies, También Vendo 
ZXinieriace 1 yZXMtcrodrivepor 
22.000 ptas tos dos. Dirigirse a 
José Onoi, Escorial 1 1?, 5. ft « 3* 
tía r ce lona 

• VENDO ZX Specrrurn 48 K 
comprado hace 5 meses, con 
manual en castellano e inglés, 
cima de demostración, transfor 
mador y cables por 32.500 pías. 
Interesados llamar al Tel.: (954) 
373234. 

• VENDO Ampliación de me- 
moria para ZX 81 . de 1 K a 1 6 K 
nueva. Interesados dirigirse: Al- 
berto García laraudogottia. Be- 
loslicaHes, 18. 4°. Bilbao 48005. 
Tel.: 4 151 í 17. 

• INTERCAMBIAMOS o VEN- 
DEMOS mapas de vanos juegos 
(pedir lista). También vendemos 
programa copiador de progra- 
mas con o sm cabecera. Basic o 
C/M por 600 ptas. Interesado® 
riamar al Tel; {93)2125544. 

• VENDO Specirum 48 K con 
resol instalado, garantía sin le 
cha, más de 60 revistas e inlor- 
mación múltiple de ésie, 3 ma- 
nuales de Spectrum, TV B/N de 
14", marca Sanyo, cassette pro- 
ductor, reproductor con todos 
sus cables y transformador de 
corriente, mim cadena con 30 w 
de potencia total con 4 bandas 
con selector de volumen, ele, 
auriculares con consolador de 
volumen con alargo de 4,30 m, 
Inhnidad de lisiados de progra- 
mas para Spectrum. Se vende to- 



do junto, no por separado. Todo 
por 75,000 pías. Interesados lla- 
mar al |9i)3ni047 a parhr de 
las 9 noche. Preguntar por Javier 
(regalo 2 libros y cintas de musí 
ca y ordenador) 

• VENDO u n ida d de discos do- 
bíe para Commodore. UíHi^a dis- 
kettes de 5 1 ¿"4. En perfecto esta- 
do de uso. Por sólo 55.000 ptas. 
En el mercado 73.000 pías. Envío 
rápido y sin qastos lie envío, Diri- 
girse ai Tel: (9281353550 Fran- 
cesco, 

• BUSCO eT libro: <-Tfte Spec- 
trum Ron DissassornOty* o foto- 
copias del mismo. También dis- 
pongo de computador de Loqo 
de Stnclair, versión inglesa y lo 
cambiaría por la versión en cas- 
tellano o por otro compilador de 
cualquier otro Fenguaje de pro- 
gramación o bien por un ensam- 
blador/desemsamblador (en 
cualquiera de los casos a ser po- 
sible! con instrucciones). Enviar 
oferlas a Carlos Fierro. Benito 
Guinea, 8, 2 * F. Vitoria 00003 
(Alava). 

• VENDO 48 K casi nuevo, por 
cambio de modelo. Complei. 
manuales, afpmentactán. cables. 
También el libro -Cómo progra- 
mar su Spectrum-, Precio: 
26.000 ptas (negoctabies). Tel.: 
2661 488 de Madrid de 3 a 4 h. 

• VENDO 2X Specirum Píus, 
casi nuevo, con iransíormador, 
manuales de español e ingfés, 
garantía española y cinta de de- 
mostración más amplificador de 
900idO. Todo por 45 000 ptas 
También vendo ZX Microdrive 
más mterface 1 más 3 cartuchos 
de Microdfrve por 29000 pías. 
Vendo revistas y periféricos. Inte- 
resados escribir a Raúl Díaz Me- 
dina, Saliente, 59. Pozuelo de 
AJarcón. Madrid 23. Tel. 
7153059 

• VENDO Specürum 48 K casi 
nuevo, con garantía Invesirómca, 
con perfecto funcionamiento, 
luente de alimentación, cables, 
manual en castellano y cinta Ho- 
rizontes, además con teclado 
prole sio nal DKT romes con po- 
cos meses, regato revistas sobre 
ei lema Todo por sólo 40.000 
ptas. Escribir a Jorge Bellido Me- 
rwio. Baluarte. 68, 3,° T Barcelona 
0B003 o llamar al 
Tel.:(93)3l0l 734 a partir de las 
22 h 

• CAMBIO Pistas de scafextnc 
( 1 8 rectas standard, 4 recias 1 75 
mm.. 1 recta 87 mm., 2 curvas m 
tenor, 24 curvas standard, 6 cur- 
vas super-racíng) un transforma- 
dor, herramientas (maletin), 2 
mandos velocidad y 2 coches. 
Todo esto loto por un ordenador 
Spectrum 16 K Interesados Ha- 
mar al TeL: {91)7633329 o bien 
escribir a Marcos Casado. Sia. 
Susana. 41, Madrid. 

• VENDO por cambio de equi- 



po. lnterface-1 + Microdrive + 9 
cartuchos por sók> 25,000 pfas 
Impresora Seikosna GP 50 S di- 
rectamente conecta ble a Spec- 
irum. por 19.000 ptas. Cassette 
de -periodista* marca SANYO 
por 6 000 ptas. Interesados lla- 
mar al Tel.: 3536853 (noches}, 
de Barcelona Gregorio 

• VENDO ampliación de me- 
moria externa de 32 K por 
1 0 0000 pías < para consultar lla- 
men at Tel.: (956) 1 11 453 a cual- 
quier hora del día. Ubfique (Cá- 
diz). 

• VENDO ZX Specirum por va- 
lor de 15 000 ptas. incluido una 
cinta de introducción y dos ma- 
nuales en perfecto eslado inte- 
resados escribir a la siguiente di- 
rec cío n José Anio r»o Ca stillo Ta ■ 
lledo. Gral. Mola, 23. 7 r Izda La 
redo (Cantabria^. Tel.: (942) 
606363. 

• VENDO amplificador Qpíi- 
mus 30 W, (Art 30). Nuevo. Ideal 
para micrófonos, pialo, guilarra fe 
2tc. 10 sahdas extetiores (50 Oh- 
mios). Precra es de 45.000 ptas : 
et suyo real: 60.000 ptas Tam 
bién lo cambio por Spectrum 
Rus + f 0.000, 0 por Speclnjrn 46 
K + 20.000 pías. Fálima Tet 
(981) 329734 de La Coruña, 

• ME G US T AHI A que alguien 
me (otocopiara las mslnjcc iones 
en casleflano de Survrval y Make 
a Chip. Pagaré las lotocopias y 
gastos de envío. Mi dirección es; 
Miguel Angel Bolívar, Iquique, 
57. a fl D. San Adrián de Besós 
(Barcelona) 

• VENDO Ordenador con ga- 
rantía hasta diciembre, con los 
cables, fuente de ahmenlactón, 
por sólo 30.000 plasmes urgente, 
la lorma de pago es Giro Postal y 
corren por mi cuenta los gastos 
de envío. Dirigirse a Jóse Manuel 
Torres. Alfonso XIH + 6. Osorno 
(Patencia). 

• VENDO Inicrface programa- 
ble Inveslrónica, En pe rícelo es- 
lado, garantía en blanco por el 
precio de 4.500 pta& También 
Joysiick Quickshot 1 por 2.500 
ptas. Interesados llamar al Tel.: 
2343443 de Madrid. Preguntar 
por Pedro. 

• VENDO ZX Sípectrum en per- 
lectas condiciones con manua- 
fes y libro de instrucciones, revis- 
tas. Todo por 28 000 a 25 000 
pías, a convenir. Interesados lla- 
mar al Tel,: (925) 80ii6i. Pre- 
guntar por César, 

• VENDO Instrucciones y pla- 
nos. Tel.: (91)7590390 Pregun- 
tar par Luis. Madnd. 

• VENDO ZX Specirum 48 K, 
con adaptador, cables y manual 
de instrucciones en perfecto es 
lado de funcionamiento. Precio: 
28 500 pías, (negociables). Con- 
laclar con Caí los Rodríguez Ha- 
ro Avda. AJmeria. Blq. 7 r 3 ° r tA 
Barcelona Tel.; 3985482. 
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SENCILLO, ASEQUIBLE, PROFESIONAL 



MSI ES EL QL DE SINCLAIR 
HECHO PAR A NOSOTROS 



Para los profesionales que 
necesitamos un teclado en 
nuestro idioma, QL nos ofrece, 
en castellano, su QWERTY 
standard 

de 65 teclas móviles. 

Para los que deseamos 
comunicarnos a gran 
velocidad y capacidad con 
nuestro ordenador, QL nos 
presenta su lenguaje SUPER 
BASIC 

fara los que necesitamos 
gran margen operativo, ahora 
disponemos de un ordenador 
con memoria ROM de 32K 
que contiene el sistema 
i | x 7 , iti vi > Qí X )S. un sistt m í 
mono-usuario, muin -tarea y 
con partición de tiempo. 

Para los que 
deseamos tener 
perfectamente 
ordenada nuestra 
agenda de trabajo, 
presupuestos, fichas de 
productos, nuestra 
correspondencia, estadísticas 
de venta, archivo.. QL viene 
dotado de cuatro microdrives 
lotaímente wteractivados entre 
sí: QL QUILL de Tratamiento de 



Textos, QL ARCHIVE Base de 
Datos, QL ABACUS Hoja 
Electrónica de Cálculo y el 
QL EASEL para realización de 
todo tipo de gráficos. 

Para ios que nos gustan 
las cosas bien acabadas, QL 





se suministra con su fuente de 
alimentación cables de 
conexión y adaptadores de 
TV, monitor y red local, cuatro 
programas de soñware de uso 
genérico, cuatro cartuchos en 
blanco para los microdrives y 
manual de instrucciones en 
castellano. 

Para los que creemos que lo 
bien hecho puede tener 
también el mejor precio, QL el 
ordenador grande a precio 
pequeño. 

Para los que nos 
gusta siempre ir bien 
acompañados, Sinclair 
-el mayor vendedor 
del mundo en 
ordenadores 
personales— e 
Investrónica, la mayor 
red de distribución de 
España, son nuestras 
mejores Compañías. 
Nuestra mejor garantía. 

En definitiva, para 
los que queremos 
ordenarnos y nunca nos 
habíamos atrevido. 

Con QL ya no hay 
excusas. 



TU JUEGO DE BALONCESTO 

DISEÑADO POR: 

JULIUS ERVING Y LARRY BIRD. 




SERMA 








PIDELO EN TODAS LAS TIENDAS DISTRIBUIDORAS DE NUESTRA 
MARCA O DIRECTAMENTE A SERMA C/. VELAZQUEZ 46. 
TELEFS.: 431 39 1 1 - 431 39 74. 28001 MADRID 



CANTIDAD TJTULO 

■RABKFT ONE ON ONE 



PRECIO 
3.250 PTA5. 



TOTAL 



FORMA DE PAGO 
NOMBRE Y APELLIDOS 

CALLE; 



ENVIO TALON BANCARíG CONTRA REEMBOLSO. 



.N.°: 



PROVINCIA 
CODIGO POSTAL 

DISTRIBUIDOR EN CATALUÑA OJSCLUB C/. BALMES. 58 TEL: 



POBLACION: 





